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1 Installation et paramétrage d’'un appareil Gekkota

1.1 Installation du logiciel Gekkota

1.1.1 Clé autorun (MS-Windows)
Si votre logiciel vous a été livré sous la forme d'une clé USB autorun, placez simplement cette clé dans un
emplacement USB sur votre appareil équipé de Windows XP/XPE/Vista/7. Attendez la fin de l'installation qui peut
prendre quelques minutes. Passez au paragraphe 5. Paramétrage du logiciel Gekkota.
Attention :

e Sur des écrans Samsung série N, I'écran peut subitement devenir bleu. Cet état peut persister sur de longues

périodes. Ne redémarrez pas manuellement I'écran.
¢ SiWindows vous propose de redémarrer pendant cette période, répondez non.

1.1.2 Gekkota déja pré-installé
Si votre logiciel est déja préinstallé sur 'appareil, aucune installation n’est nécessaire. Passez directement au
paragraphe suivant pour paramétrer votre appareil.

1.2 Paramétrage du logiciel Gekkota
Le paramétrage du logiciel Gekkota se réalise avec sa WebUI.
Pour plus d’information, consulter la note d’application Gekkota-WebUI-user-guide-001G_en.pdf (ou supérieure).

2 Installation et paramétrage de Screen Composer

2.1 Pré-requis
Pour l'installation du logiciel Screen Composer, nous vous recommandons de respecter les prérequis mentionnés ci-
apres.

Configuration minimale pour logiciel Screen Composer :

e 0OS: Windows XP, Windows 7/Vista, Windows Server 2000 / 2003 / 2008R2
e Java 1.5 ou supérieur
Si votre PC MS-Windows ne posséde par le logiciel JAVA, vous pouvez le télécharger gratuitement et

linstaller sur votre machine en allant sur le site http://www.java.com/fr/. Cliquer sur le bouton

Teléchargement gratuit
Java

e QOuverture du port http (80) en sortie

Pour l'installation du logiciel Gekkota, reportez-vous a I'un des paragraphes ci-dessous selon le modele d’appareil
que vous utilisez. Attention, la configuration de I'appareil nécessite d’installer le plug-in Adobe Flash Player 10.1 ou
supérieur dans votre navigateur Web.
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2.2 Installation du logiciel Screen Composer sur le poste de travail

e Lancez le setup Innes Screen Composer Setup V/3.yy.zz.exe a partir du CD-ROM d’installation.

inttrro S
7 ; I : - d Please select a language.
f Please wait while Setup is loading. .. f (2] '

[Frend’v ']

@ verifying installer: 35%
o :

|
Cheisissez le dossier d'installation |
Choisissez le dossier dans lequel installer Innes Screen Composer G3. f

Bienvenue dans le programme
d'installation de Innes Screen

Composer G3
Cedi installera Innes Screen Composer G3 dans le dossier suivant, Pour installer dans un autre
Vous &tes sur le point dinstaller Innes Screen Composer G3 dossier, cliquez sur Parcourir et choisissez un autre dossier. Cliquez sur Suivant pour
sur votre ordinateur, | continuer.
Avant de démarrer linstallation, | estrecommandé de fermer
toutes les autres applications, Cela permettra la mise & jour
de certains fichiers systéme sans redémarrer votre a

ordinateur,

Cliquez sur Sivant pour continuer. R S

Parcourir.

(3)

Espace requis : 218. 1Mo
Espace disponible : 35.3G0

kit | spanyz | [

Ce message d’erreur peut survenir si JAVA n’a jamais été installé
stall ]

| Vous devez installer Java 1.5 32 bits (ou supérieur) avant d'installer Innes
Screen Composer G3.

Fin de I'nstallation de Innes Screen
Composer G3

Innes Screen Composer G3 a été installé sur votre
ordinateur,

Cliquez sur Fermer pour quitter le programme dinstallation.

[¥] Lancer Innes Sereen Composer G3
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2.3 Paramétrage du logiciel Screen Composer sur le poste de travail

Lancez Screen Composer. Cliquez sur Réglages > Préférences

¥ Innes Screen Composer G3 - Playzilla V4.10.10 - « Project Test »°

Réglages Aide

Préférences

Afficher la vue ¥

Liste des référentiels

Ctrl+r

Sélectionner Publication dans le menu a gauche. Et cocher Publier vers les appareils.

“. Préférences

entrer le texte du filtre

Projet et app
Appareils
Calendrier

Commandes utilisateur

Publication

Réseau
Taches

Publication

ublier vers les appareils

[[]Demander une confirmation avant de publier

[JPublier vers un répertoire
Répettoire de publication : | C\playout\3.20.10\images

Demander une confirmation avant de publier

-] Publier vers un serveur webdav

Ll

- | Authentification

Morn dutilisateur

kot de passe :

Demander une confirmation avant de publier

PNNES

Sélectionner le menu Appareils, utiliser la fonction Auto détection pour trouver les appareils disponibles. Et cochez

les appareils que vous voulez associer a ce projet. Cliquer sur Terminer.

“. Preférences

entrer le texte du filtre

Projet et app
Calendrier
Commandes utilisateur
Publication

Réseau

Taches

O >
Appareils o v
Liste des appareils associés au projet:
Mom de I'appareil  Adresse [P Adresse MAC
dmb400 192.168.1.64 00:1C:E6:02:22:7B
dmb400 192.168.63.144  AA:DD:D0:AZ:38:11

Auto détection

Importer
Ajouter
Editer

Supprimer

Reportez-vous au paragraphe Publication pour plus de détails sur la déclaration des appareils.
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3 Présentation de I'interface graphique Screen Composer

Le logiciel Screen Composer permet de réaliser une composition multimédia compatible avec les appareils utilisant le
langage SMIL du W3C ou son extension XPF (eXtended Player Format) promue par Innes. Le logiciel se découpe en
plusieurs fonctions:

¥ Innes Screen Composer G3 - Playzilla V4,10.12 - « Project demo » — ] X

Fichier Réglages Aide I Barre

syl 2O~ @~ I Barre d'outils

de menu

B2 Mes grilles - l JEX K l@j‘) Calendrier."._ -~ Scénariolpai Habi”age“ .y Propriétéslh Mﬁﬂi‘fﬁtﬂg Scripts a exécu‘terl B ' |
! Sem. 4, du 23 janv. 2017 au 29janv. 2017 ~ ¢ oo @ | - L &
I lun. 23 mar. 24 mer. 25 jeu. 28 wen. 27 sam. 28  dim. 23
Gritle 1 7]
. = Mes pénphériqus #* Mes variables | ald | v 2] | 0ge
[ o>
~ [ images ~Ml1p9e
» B conférence 1100
» L= Dakar g0
v & HD 130
» [& outspec 1490
= DAKAR-2012-HUMMER-ROBBY-GORDOM. jpg 158
2 |bizaljpg 159
& Paris_1920x1080.jpg 1700
& CQuimperl.jpg 1q00
& skidjpeg
& wallpapers-cars-car-lamborghini-images-desktop-4968.jpg
v [ Regions-Villes wa Rapports | T
: :ii:;:z::r;;{:mg V" Pas de derniére publication
& 607-Feline-Concept-11 - Copiejpg V’ Pas de derniére mise & jour logiciel
& 607-Feline-Concept-11.jpg ‘ff Pas de dernigre configuration
= Alpesljpg V Pas de dernier nettoyage
8 Alpesjpg W V Pas de derniére commande utilisateur
< = >
Favoris réseau |
Polices |

= Barre de menu
= Barre d’outils
= A gauche, la partie ressources
0 Mes grilles (une grille « Grille 1 » par défaut)
0 Mon référentiel
= Fichiers
=  Favoris réseau
= Polices
0 Mes périphériques
0 Mes variables
= Adroite, la partie élaboration du programme de diffusion
0 Calendrier,
Scénario,
Habillage,
Propriétés,
Manifest,
0 Scripts a exécuter

o O O O

= Enbasadroite, I'onglet de rapport indiquant si les opérations vers les appareils se sont déroulés correctement
ou pas
0 Rapports

8/71
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3.1 Barre de menu

4 Innes Screen Composer G3 - Playzilla V4.10.10 - = Project Test »

Fichier

Réglages

Aide

JiS v%vu:l._lﬁv

3.1.1 Fichier

@

Le menu Fichier permet notamment d’ouvrir, créer, ou sauvegarder des projets Screen Composer.

= Mouveau »
= Quwvrir Ctrl+o
|_;3'_| Enregistrer Ctrl+s
[  Enregistrer sous...

=1y Quwrir un projet récent »

Fermer le projet

Quitter

Note : A chaque projet est associé un type d’appareil. En fonction de I'appareil choisi, certains type de médias ne pourront pas étre insérés dans

votre programme de diffusion

3.1.2 Réglages

L'onglet Réglages permet d’accéder a des sous-menus :

e Préférences
e Afficher la vue
e Liste des référentiels

3.1.2.1 Préférences

Preferences

Afficher la vue b

Liste des référentiels Ctrl+r

Le menu Préférences permet d’accéder au menus :

* Projetet App

e Appareils

e Calendrier

e Commandes utilisateurs
e Publication

* Réseau

e Taches

3.1.2.1.1 Projetet App

L’écran Projet et App permet de rappeler
e Le nom de projet
e Le type d’appareils du projet

e Le nom et laversion de I’App Playzilla

L’'emplacement du projet .is

L'emplacement du référentiel de médias

Le nom de I'utilisateur pour les licences Playzilla 4 (appareils Gekkota4)
Les listes des licences enregistrées (une par appareil)
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Préférences
Projet et App
Projet et &
i Nom : [ 32010 Video 2
ppareils
Calendrier

Emplacement : | C:h\UsershFrederichInnes Screen Compeser G343.20.10 Video 2.is

Commandes utilisateur

Référentiel : | C:\Usersh\Frederic\Innes Screen Composer G3\Workspace

Publication

Réseau

Tiches MNom de I'App : Playzilla

Id de I'App @ urn:innes:system-app#playzilla

Version de I'App: 410,12
Type d'appareils : Gekkota 4 DMB400
Adresse e-mail : | labs@innes.fr
10 Licences
%/ CwuDh - Z: - TeméBA
%/ SUkdh - pu 1 - Mudl - X8taQ
W EREXQ - /+0 - 9mizg
W COmwW - : o - 259p - rGNyQ
W wrdb9 - WG - TspW - MtRvg
W/ AABKx - xX - FqE3 - cDfZg
% FBSS) - BM: - Rivh - YCGcQ
'i,// urt¥B - Xh9 MJOB - iDhHw
% HRIGT - 3C - 0qT8 - /AUwQ
%/ <bFdR - Tot - ZclO - KCK1Q

3.1.2.1.2 Appareils

PSN

PSNO0000-00000 CD1
PSNO0000-00001 CD1
PSNO0000-00002 CD1
PSNO0000-00003 CD1
PSNO0000-00004 CD1
PSNO0000-00005 CD1
PSNO0000-00006 CD1
PSNO0000-00007 CD1
PSNO0000-00008 CD1
PSNO0000-00009 CD1

Expire le

L’écran Appareils permet d’enregistrer les appareils actifs sur lesquels vous souhaiter publier.

3.1.2.1.3 Calendrier
L’écran Calendrier permet de configurer

e L’amplitude horaire du calendrier hebdomadaire ainsi que
e Les jours ou I'appareil doit jouer le programme de diffusion

Préférences

entrer le texte du filtre Calendrier
Projet et App
Appareils Feuille d'édition du calendrier
Calendrier Plage horaire d'édition :
Commandes utilisateur De: |08 ~|h |00 ~|a:
Publication
Réseau

. Jours ouvrables d'édition :

Téaches

19 ~ h(00 ~

Préférences
entrer le texte du filtre Appareils

Projete_tApp Liste des appareils associés au projet :

Appareils

Calendrier MNom de l'appareil  Adresse [P Adresse MAC

Commandes utilisateur O DMB300FRD2 192.168.1.39  00:1C:E6:02:1B:83

Publication dmb400 192.168.1.131  D0:1C:ER:D2:22:AD

Reseau O dmb400-00080  192.168.1.11  DO:1C:E6:02:22:E5

Taches O dmb400-00206  192.168.1.67  0D:1C:EG:D2:23:52
DMB400-FRD1 192.168.1.64  00:1C:E6:02:22:7B
O innes-gel3 192.168.1.101  00:24:8C:2F:43:90
O sma300-00047 192.168.1.171  00:1C:E6:02:1E:45

PNNES

[“1lundi []mardi [-] mercredi jeudi [«]vendredi [ ]samedi [ ]| dimanche
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3.1.2.1.4 Commandes utilisateurs
L’écran Commandes utilisateurs permet de configurer ou créer de nouvelles commandes utilisateurs (basées sur des

variables) (voir aussi I’écran variable)

Preférences

entrer le texte du filtre Commandes utilisateur

Projet et App

Appareils Libellé : | emergency off
Calendrier

Commandes utilisateur (O Fichier:

Publication

Réseau (®) Variable: | emergency
Taches

Libellé: | EMErgency on

() Fichier:

(®) Variable : Emergency

3.1.2.1.5 Publication
L’écran Publication permet d’offrir la possibilité de publier le programme de diffusion

e Vers des appareils
e Vers un répertoire

e Vers un serveur WebDAV
Par défaut a l'installation, la publication n’est pas active (pour des soucis de sécurité). Il faut cocher Publier vers les appareils pour que votre
appareil puisse jouer votre contenu apres une publication réussie

Préférences

entrer le texte du filtre Publication

Projet et App

Appareils Publier vers les appareils
Calendrier [[] Demander une confirmation avant de publier
Commandes utilisateur

Publication

Réseau Publier vers un répertoire

Téches

Répertoire de publication: | 4

[[] Demander une confirmation avant de publier

[ Publier vers un serveur webdav

Authentification

Demander une confirmation avant de publier

3.1.2.1.6 Réseau
L’écran Réseau permet d’activer un serveur SMTP

Preférences

entrer |e texte du filtre Réseau

Projet et App
Appareils
Calendrier Proxy HTTP

Commandes utilisateur Héte SOCKS

Publication 8080

[] Utiliser un serveur proxy

Réseau
Taches
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3.1.2.1.7 Taches

Preférences

entrer e texte du filtre

Projet et App
Appareils
Calendrier
Commandes utilisateur
Publication
Réseau

~ Taches

Mettre en veille les écrans

Redémarrer

L’écran Taches permet de créer des taches de
- Mise en veille des écrans
- Redémarrage des appareils

0 Pour garantir la stabilité de votre appareil, une tdche de redémarrage est ajoutée pour chaque création
de nouveau projet

3.1.2.2 Afficher la vue
3.1.2.3  Liste des référentiels

3.1.3 Aide

En cliquant sur le menu Aide, puis sur A propos de Innes Screen Composer, vous pouvez retrouver
- le numéro de version du logiciel ainsi que
- des détails sur les librairies logicielles utilisées ainsi que la configuration systeme.

3.2 Barre d’outils

¥ Innes Screen Composer G3 - Playzilla V4.10.10 - « Project Test »*
Fichier Réglages Aide

.JSva[‘Eﬂﬁv\}/v\-.)v

#= Mes grilles

3.2.1 Nouveau projet

A W
L'icone Nouveau projet permet de créer une grille de fagcon

e Automatique ou

e Personnalisée

3.2.2 Ouvrir

-

e A . = , . . . . .
L’icone Ouvrir permet d’ouvrir une grille de programme existante de votre ordinateur (ou une grille de
programme récente).

3.2.3 Enregistrer

(]
L'icone Enregistrer El permet de sauvegarder la grille de programme.

3.2.4 Publier

&

L’icone Publier permet de publier votre grille de programme
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ﬁ Publier vers les appareils
ﬁ Publier vers un répertoire

.ﬁ Publier vers un serveur webdaw

3.2.4.1 Publier vers un ou plusieurs appareils
3.2.4.2 Publier vers un répertoire
3.2.4.3  Publier vers un serveur WebDAV

3.2.5 Outils systemes
Mouveau script de configuration pour les appareils
Mouveau logiciel pour les appareils

Purger

s O m

Importer des modéles ou une app

S -
Les outils Systéme permettent de:

3.2.5.1 Nouveau script de configuration pour les appareils
e Charger un nouveau script de configuration pour les appareils,
0 Parexemple:
= Un fichier configuration-by-script 000000000000.js

= Note : quand il est chargé dans un appareil (et ce fichier correctement configuré 000000000000.Js, il peut
activer/désactiver/configurer toutes les interfaces présentes dans la WebU| des appareils

3.2.5.2 Nouveau logiciel pour les appareils
e Charger un nouveau logiciel pour les appareils,
0 Par exemple
= Un nouveau firmware (.exe ou .frm)
=  Un patch (.frm)

3.2.5.3 Purger
e Purger les médias et ressources associées dans les appareils (nettoyage),
0 Affichant au passage un scéne Information « Aucun contenu »

3.2.5.4 Importer des modéles ou une App
e Importer des modeles ou une App pour charger ou mettre a jour une App ou un pack de modeéle
e Parexemple:
= une App Playzilla 4.10.10,
= une App SignMeeting 1.12.20,
= un pack de modele V3.39 (*.zip)...

Mouveau script de configuration pour les appareils
Nouveau logiciel pour les appareils

Purger

LN - R

Importer des modéles ou une app
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3.3 Mes ressources

3.3.1 Mesgrilles
4" Innes Screen Composer G3 - Playzilla V4.10.10 - « Project Test »*

Fichier Réglages Aide
= [lﬁl] k - 9-{' - k.) -
B2 Mes grilles WEAR K |

Grille 1 W
L'onglet Mes Grilles permet de créer une grille d’habillage et de stocker toutes les grilles d’habillage disponibles. Une
grille est une composition pour un écran basée sur une configuration de zones :

e Principale (au minimum)

e Bandeau gauche (optionnelle)

e Bandeau droit (optionnelle)

e Bandeau haut (optionnelle)

e Bandeau bas (optionnelle)

e Flottante (optionnelle)
Ces zones peuvent permettre par exemple d’afficher des logos, des cartouches type TV, de la signalétique ainsi que
tout autre média supporté par votre appareil.

3.3.2 Mon référentiel
La vue Mon référentiel présente les ressources disponibles pour réaliser la composition de la grille de programmes.
Elle se décline en 3 onglets

- Fichiers

- Favoris réseau

- Polices

¥ Innes Screen Composer G3 - Playzilla V4.10.12 - « Project demo »

Fichier Réglages Aide

el &80 @~

B2 Mes grilles =R R
Grille 1
=2 Mon référentiel | " Mes périphériques | j# Mes variables} all | o &

w [ images )
v [ conférence

& graphene_1690,jpeg

2 la-galaxie-dandromc3adde-2,jpg
= mthos_festival_logo_2076.png
=

trompe loeil images-120x150.jpg A
£ >

Favoris réseau

Polices

3.3.2.1 Fichiers
La vue fichiers permet de créer ou d’importer des fichiers (médias ou ressources) et de les ranger dans des répertoires.
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4 Innes Screen Composer 3 - Playzilla V4.10.12 - « Project demo »
Fichier Réglages Aide

sl A O ®-

= Mes grille;- . PR 1
”
Grille 1 v,
=3 référentiel | = Mes périphériques] o Masvariabfsl-i ald | g~ &
v [ images ~
% | conférence
= Dakar
v (= HD

"

[ out spec

DAKAR-2012-HUMMER-ROEBY-GORDON, jpg

Ibizaljpg

Paris_1920x1080,jpg

Quirnperl.jpg

skidjpeg
wallpapers-cars-car-lamborghini-images-desktop-4968.jpg

Regions-Villes
& 6.2.3-Shenzhen_03.jpg
@ 6.4-Beijing_03.,jpg

<
G’I

3.3.2.1.1 Playlists, régle de jeu de fichier, regle de playfolder
Un clic droit, permet de créer une nouvelle
- Playlist (de médias audio, de médias visuels)
- Régle de jeu de fichier (.xspf) (média jouable qui pointe vers un fichier distant, ou vers un fichier de votre
bibliotheque)
- Régle de jeu de playfolder (.playfolder) (média jouable qui pointe vers un répertoire de votre bibliotheque)

.I"-' Ihhnréiamnﬂe;k'.‘ Mes périphériquali 55 Mes variabkef.] ald | Q - &
w [ images A
w [+ conférence
& graphene 1680 peg __:_-'.\__’__
& la-galaxie-dandromc3adde-2.jpg v
@ mthos_festival_logo_2016.pn ————
& trompe loeil [magges-‘l?_ﬁx‘lgﬂipg ILJ Nouveau :’:'I g Nowyeau dossicy
@ Vers-un-texte-fantomatique.jpg = Assistant de génération de document  Nouveau fichier texte
s [ Dakar A -
v & HD 5 Nouveau fichier javascript
s [ out spec L Nouvelle playlist
& DAKAR-2012-HUMMER-ROBBY-GORDOM jpg 4o Mouvelle régle de jeu de fichier
& lbizaljpg ¥ Nouvelle régle de playfolder
& Paris_1920x1080,jpg
@ Quimperljpg
= ski3jpeg
& wallpapers-cars-car-lamborghini-images-desktop-4368.jpg
~ [+ Regions-Villes
& 6.2.3-Shenzhen_03.jpg v

3.3.2.2 Favoris réseau

La vue Mon référentiel > Favoris réseau permet de créer

Des URL de page Web

Des URN TNT

Des URL UDP de TNT streaming (ou des acquisitions Wireshark)
Des URL vers des fichiers distants

3.3.2.3 Polices
La vue Mon référentiel > Polices permet d’importer et de stocker des polices dans votre bibliotheque de polices.

15/71
Manuel de I'utilisateur / Screen Composer G3



PNNES

|22 Mon référentiel T Mes pér'rphériques} o Mes variabies] g% 2
= s

* 4\ AGA RasheeqV.2 Gud; o
~ A4 Agency FB
A Agency FB
Bh Agency FE Gras
* 4 Aharoni
> AY Aldhabi
» 4 Algerian

3.3.2.4 Mes périphériques
La vue Mes périphériques permet de gérer des périphériques en interface avec I'appareil

Nom de l'ontologie Fonction

Affichage Changement de la luminosité des écrans,
Mise en veille/réveil des écrans
AppColorLed Activation et gestion des couleurs des LED de I'appareil SMT210

(o) [ EL L EETGIGREGG LGN Action de commandes TV vers les moniteurs ou TV (AVCmd)
Action de lancement d’exécutable (notamment de controle d’écran)

Gestion de Action de redémarrage des écrans

I‘alimentation
électrique
Interactivité HID Déclenchement de séquence multimédia ou d’actions sur détection d’inactivité

Jack35 gpio Déclenchement de séquence multimédia ou d’actions sur changement d’état du GPIO
Keypad Déclenchement de séquence multimédia ou d’actions sur appui sur touches d’un
Phoenix gpio Déclenchement de séquence multimédia ou d’actions sur changement d’état du GPIO
m Déclenchement de séquence multimédia ou d’actions sur compte a rebours

Moniteur de fichiers Déclenchement de séquence multimédia ou d’actions sur détection
d’ajout/suppression/modification de fichier

Télécommande Déclenchement de séquence multimédia ou d’actions sur appui touche de
télécommande (référence Innes)

=2 Mon référentiel r".-_:‘ Mes périphériques 23-\‘\.;: Mes variableq
B Affichage
N AppColorled
== Commandes audio-vidéao

] Environnement

{!) Gestion de 'alimentation électrique
i Interactivité HID

f Jack35 gpic

® KeyPad

@ Minuteur

P Moniteur de fichiers

f Pheoenix gpic

% Télécommande

3.3.2.5 Mesvariables
La vue Mes variables permet de créer des variables (tags) de différents types les affecter a des appareils.
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Note : si 'onglet variable n’est pas présent, cliquer sur Réglages > Afficher la vue > Mes variables.

22 Mon référentiel | = Mes périphériques | g Mes variables &3

~ &) emergency [Vrai ou faux]
B false [Defaut]
~ @ rssname [Chaine de caractéres)

w B rss [Visualisation]

3.4 Composition de la grille de programmes

La vue de composition de la grille de programmes présente 6 onglets d’édition permettant de composer votre
programme de diffusion :

3.4.1

Calendrier
Scénario
Habillage
Propriétés
Manifest

Script a exécuter

Calendrier

PNNES

Calendrier : Présentation et mise a jour des médias dans vos plages horaires dans une vue de calendrier
hebdomadaire

| g oo
Dgﬂﬂ
10 oo

1100

1280

Y Calendrier * Scénario | 2 Habillage| Propriétés| 22 Manifest| % Scripts & exéeuter

[ERe) -

Sem. 51, du 19 déc. 2016 au 25 déc. 2016 ~ < o A 1

lun. 18

mar. 20

mer, 21

Zone principale
= Grille 1
= Diaporama image &t
Texte-Padding
= Fil d'actualtés 16-91.10.412
hetal ActubEws

3.4.2 Scénario

Manuel de I'utilisateur / Screen Composer G3

Zone principale
= Grille 1
 Diaporama image et
Texte-Padding
« Fil d'actualités 16-91.1012
betal ActubEws

Zone principale
= Grille 1
» Diaporama image et
Texte-Padding
= Fil clactualités 16-91.10.12
betal ActulNEws

Zone principale
= Grille 1
» Diaporama image et
Texte-Paclding
= Fil dactualités 16-91.10.12
hetal ActuMEws

Zone principale
= Grille 1
 Diaporama image et
Texte-Padding
« Fil d'actualites 16-91.10.12
betal ActuklEws

jeu. 22 e, 23 dim. 25
03:35-18:30 03:38-18:30 03:38-18:30 03;39-18:30 03;38-19:30
e L L - L e

e Scenario : Présentation et mise a jour du séquencement des médias dans une vue éclatée (a plat) par
type (App et ontologies)



EQ;D Calendrier_ _d:'c Habillage; Propriétés.; =2 Manifest | 6 Scripts & exécuter

v 4 KeyPad
v ﬁ 2
_ Début
v [7] Pendant
v @ Séquence multimédia
v Zone principale (Indéfinie)
4o .medias/Copie Mediatheque reference/Maff/Bloc d'information-communication entreprise.maff {Infinie)
5% [AppColorLed] Activer les leds de droite
Bandeau haut (00:00:00)
Bandeau bas (00:00:00)
Bandeau gauche (00:00:00)
Bandeau droit {00:00:00)
Elément flottant (00:00:00)
: Elément flottant (00:00:00)
L Fin
v [ Playzilla V4.10.10
~v [V Calendrier
v [ 19/12/16 08:30 - 19:30 / Tous les lun., mar,, mer., jeu., ven.
T Début
w [] Pendant
v & Séquence multimédia

v Zone principale (Indéfinie)
= Grille 1
@ .medias/Copie Médiatheque reference/images/Regions-Villes/Alpes2.jpg (00:05:15)
5 [Gestion de |'alimentation électrique] Redémarrer
Bandeau haut (00:00:00)
Bandeau bas (00:00:00)
Bandeau gauche (00:00:00)
Bandeau droit (00:00:00)
| Elément flottant (00:00:00)
v | Bément flottant (Indéfinie)
1 .medias/Copie Médiatheque reference/Maff/Fil d'actualités 16-9 1.10.12 betal L equipe.maff (Infinie)

1 Fin

_L_ﬂ lin'y a rien a diffuser

== Autres plages horaires
4 Tache
4 Variables
v & Télécommande
v [= Contréle des pistes
v Touche numérique
& Conditions: 8

3.4.3 Habillage
La vue Habillage permet de créer de nouvelles zones, d’activer les transitions (entre médias ou transition de zones)

@g Calendrier | ** Scénario | #= Habillage

Taille et crientation
Paysage, 16/9 (1920x1080)

Propriétés | =2 Manifest| B Scripts 3 exécuter

Arrigre plan

Coueor: NN

Zones
Type Libellé Transition de sortie de zene  Transition entre médias  Durée de transition  Afficher dans le calendrier
Zone principale  Zone principale  Aucune Aucune Aucune Oui
Bandeau haut Bandeau haut Aucune Aucune Aucune Qui
Bandeau bas Bandeau bas Aucune Aucune Aucune Oui
Bandeau gauche Bandeau gauche Aucune Aucune Aucune Oui
Bandeau droit Bandeau droit Aucune Aucune Aucune Oui
Elément flottant  Elément flottant  Fondu enchainée Fondu enchainée 10s Oui
Elément flottant  Elément flottant  Aucune Aucune Aucune Oui

3.4.4 Propriétés

La vue Propriétés permet de configurer
e la durée d’affichage des messages d’erreur,
e la durée d’affichage par défaut des images,
* latolérence de I'habillage
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E,I) Calendrier | /" Scénario | 12 Habillage 22 Manifest | % Scripts & exécuter

[Durée d'affichage des messages d'erreurs |00~ min |10 ~| s

Durée d'affichage par défaut des images: (00 ~ min |10 ~ s

Tolérance de I'habillage: | 1 = %

3.4.5 Manifest
La vue Manifest liste tous les médias insérés dans votre programme de diffusion (ainsi que leurs dépendances le cas

échéant).
Note: Sur simple glisser-déposer, il peut contenir aussi des médias supplémentaires hors programme de diffusion qui

seront téléchargés sur I'appareil lors de la publication en plus de votre programme de diffusion.

Y Calendrier | " Scénario | #2 Habillage Propriétés | == Manifest | 25 Scripts & exécuter
~ .medias (28.6 Mio)
w [ fonts (2.3 Mig)
Ab arial tf (760.3 Kio)
Ab arialbd.ttf (701.4 Kio)
Ab comic.ttf (129.7 Kio)
Ab timestf (795.2 Kie)
M wingdng2.ttf (64.2 Kio)
w [ Copie Médiathéque reference (25.1 Mio)
w [ images (194.6 Kio)
~ [ Regions-Villes (194.6 Kic)
& Alpesjpg (194.6 Kio)
v [ Maff (6.0 Mio)
Ju Bloc d'information-communication entreprise.maff (1.1 Mio)
Ju Fil d'actualités 16-9 1.10.12 betal ActuMews 2.maff (2.3 Mia)
du Fil d'actualités 16-%1.10.12 betal L equipe.maff (2.5 Mio)
v [ pdf (18.8 Mio)
“T 028285_aVK_300x400_Aff-Defisc_CMB.pdf (1.5 Mio)

= 2014-10-manutention manuelle écrans [Mode de compatibilité]. pdf (384.0 Ki)
“T BR-SIGNMEETING&SCREENCOMPOSER-D01A_fr_p.pdf (16.9 Mio)
“T MD-1000003B _ PAGE1.pdf (15.7 Kio)
w [ emergency (1.1 Mig)
Ju emergency.maff (1.1 Mio)
+ emergency.txt (9.0 o)

3.4.6 Scripts a exécuter
La vue Scripts a exécuter permet d’exécuter une tache supplémentaire grace a un script (de type Javascript) dés que

le programme de diffusion démarre.

3.5 Rapport de commandes
Le rapport de commandes présente le résultat des commandes réalisées daté :
- Rapport de la derniére publication
- Rapport de la derniére mise a jour du logiciel
- Rapport de la derniére configuration par script
- Rapport du dernier nettoyage d’appareil
- Rapport de la derniére commande utilisateur

& Rapports

& Derniére publication le lundi 19 décembre 2016 & 17:46
& DMB300FRD2 : Probléme d'authentification sur le service webdav
W dmb40D
w dmb400
Q,//' Derniére mise & jours logiciel vers « gekkota_os-dmb400-setup-4.10.10_betal2.frm » le lundi 1% décembre 2016 & 14:00
W dmb40D
W dmbd40D
&;f Pas de derniére configuration
tf Dernier nettoyage le lundi 19 décembre 2016 3 14:38
w dmb40D
W’ dmb400
gf Derniére commande utilisateur « emergency off » le lundi 19 décembre 2016 4 11:23
W’ dmb400
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4 Description détaillée du fonctionnement de Screen Composer
4.1 Créer un nouveau projet / ouvrir un projet) existant

A la premiére utilisation du logiciel Screen Composer, une fenétre de bienvenue vous demande de choisir entre la

- . IS . . S
création d’'un nouveau projet J», I'ouverture d’un projet -~ (existant), ou I'ouverture d’un projet récent
' Bienvenue

Bienvenue dans Innes Screen Composer

/ ISJ’ Créer un nouveau projet

Quvrir un projet

_ Ouvrir un projet recent
_

by innes

4.1.1 Créer un nouveau projet
Les projets sont stockés au format *.is

Note : Ces fichiers sont a usage mono utilisateur ; il n’est donc pas possible de les partager entre plusieurs utilisateurs
sur un réseau.

Le nom du projet en cours d’utilisation est indiqué en haut de la fenétre de Screen Composer.

Pour changer de projet, cliquez sur Fichier puis Ouvrir ou (Ouvrir un projet récent) et sélectionnez le projet de votre
choix.

Pour créer une nouvelle grille de programmes, cliquez sur I'icone Créer un nouveau projet.
IS/L Créer un nouveau projet

Il est ensuite proposé de choisir entre :

45 Mouveau projet (automatique)  Ctrl+n

4&. Mouveau projet (avancée)
¢ Un nouveau projet (automatique) : emplacement par défaut

e Un nouveau projet (avancée) : I'utilisateur peut choisir I'emplacement pour la création de sa bibliotheque de
ses médias

Ex:
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@ B
Liste des référentiels de médias
Chaoisissez I'emplacement du référentiel de médias ». {§l\
7] FADecumentsilnnes Screen Composer G3\Workspace
[¥] C\Users\Bernard

| Ajouter | Supprimer

| < Retour Suivant > [ Terminer ] ‘ Annuler

Choisir Nouveau projet (automatique)
Rentrer le Nom du nouveau projet et choisir le Type d’appareils.
Par exemple :
e Pour un parc d’appareil de type DMB400, choisir le projet Gekkota 4 dmb400
e Pour un parc d’appareil de type SMA300, choisir le projet Gekkota 3 sma300, sma200, smt210.

Le choix du type d’appareil conditionne le choix des types de médias supportés lors de leur glisser-déposer de la bibliothéque de contenu vers la
grille des programmes afin de guider I'utilisateur. Dans le cas d’un parc d’appareils hétérogéne (Gekkota 3), il est conseillé d’avoir un projet par
type d’appareil. Il est possible aussi d’avoir un seul type de projet (choisir le type d’appareil Gekkota 3: Windows qui n’implique pas de
restriction de média). C’est ensuite a I'utilisateur de mémoriser les types de médias qui ne sont pas supportés en fonction des appareils utilisés
afin de ne pas les insérer dans les grilles de programmes de ces appareils et risque de voir un message d’erreur indiquant que le média n’est pas
supporté par la plateforme.

45 Mouveau projet O X
Nouveau projet
Entrez le nom du nouveau projet . ’S
_/

Mom du nouveau projet : | Project-test |

Type d'appareils : |Gekkota 3 M5-Windows

Gekkota 3 M5-Windows

Gekkota 3 sma300, sma200, smt210
Gekkota 3 dmc200, dmb300
Gekkota 4 M5-Windows

Gekkota 4 sma300, sma200, smt210
Gekkota 4 dmc200, dmb300
Gekkota 4 dmb400

< Retour Suivant > Terminer Annuler

Cliquer sur Suivant.

4.1.1.1 Quelle App pour quels appareils

Important :
Dans les types de projet Gekkota 3, I’App Playzilla 3.10.10 est chargée par défaut automatiquement (transparent
pour l"utilisateur). Il est ensuite possible de charger un App SignMeeting (le cas échéant)
A partir de la version Screen Composer 3.20.10, il faut choisir I’App :
Par exemple
e Playzilla3.10.10
e Playzilla 4.10.1X
e SignMeeting EWS 1.12.23
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e SignMeeting GESROOM 1.11.17
Pour les types de projet Gekkota 4 (supportés depuis la version Screen Composer 3.20.10), il est nécessaire de
charger manuellement I’App Playzilla 4 ( 4.10.1X) pour pouvoir I'utiliser sur un appareil Gekkota 4 (appareils en
version 4.XX.XX)
Appareils Gekkota 3 (ex : 3.12.37)

Screen Composer Playzilla Appareils
3.11.12 3.10.10 DMB300, DMC200, SMA300, SMT210,
(chargement automatique de Playzilla SM PZOO, SMAZOO, EEEBOX, BoxPC

3.10.10 par défaut)
3.10.10 DMB300, DMC200, SMA300, SMT210,
SMP200, SMA200, EEEBOX, BoxPC

Appareil Gekkota 4 (ex : DMB400 4.10.10)

Screen Composer Playzilla Appareils
. DL 4.10.10%,4.10.11, 4.10.12, etc.. DMB400
3.20.11 4.10.11, 4.10.12 DMB400

(et supérieure)

*Playzilla 4.10.10 n’est pas compatible qu’avec la version 3.20.11 de Screen Composer

45 Mouveau projet O *

Nouveau projet
Sélectionner I'app 3 utiliser = ’S
App: | Playzilla - 2.10.10 v | o
Playzilla - 410,10
Suivant = | Terminer | | Annuler |

Pour un projet type Gekkota 3, dans la liste déroulante de vos Apps disponibles, choisir

e Playzilla 3.10.10 (App pour un projet standard) ou
e SignMeeting (App de gestion de réunion)
Pour un projet type Gekkota 4, dans la liste déroulante de vos Apps disponibles, choisir
e Playzilla 4.10.12 (App pour un projet standard) ou
e SignMeeting (App de gestion de réunion)

4.2 Récupérer le projet Screen Composer créé sur un autre ordinateur
Pour récupérer un projet (par exemple, pour pouvoir utiliser ce méme projet sur un autre poste), il faut copier 2
éléments :

* Lefichier.is

* Le référentiel de médias associés

1. Ouvrir le projet a sauvegarder, aller dans le menu Réglage > préférences > Projet et App et consulter les
chemins des deux éléments a sauvegarder. Copier les 2 éléments depuis I'explorateur Windows puis les
archiver sur votre réseau (ou autre...)
dans I'exemple

- lefichier C:/Users/<user>/Innes Screen Composer G3/Formation.is ainsi que

- lerépertoire C:/Formation
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Préférences
| Projet et app

Projet et a

A . . BE Nom : ‘ Formation
ppareils

Calendrier Emplacement: ‘ C\Users\ <user=\Innes Screen Composer GB\JFormation.is

C des utilisat
om.man = uitlsateur Reéférentiel : HC:\FDrmation|

Publication

Réseau

Taches Mom de I'application : Playzilla

Id de I'application : urniinnesisystem-app#playzilla
Version de I'application : 4.10.10
Type d'appareils : Gekkota 4 dmb400

Adresse e-mail :

0 Licences PSN  Expire le

2. Surl’autre poste, il s’agit ensuite de coller le projet .is avec son référentiel de média. Ouvrir le projet .is sur ce
nouveau poste qui posséde Screen Composer G3. Si le référentiel de médias n’est pas détecté, il faut I'ajouter.
Aller dans le menu Réglages > Liste des référentiels et sélectionner Ajouter. Sélectionner ensuite le répertoire
(référentiel de médias) que vous venez de copier sur ce nouveau poste (exemple : répertoire C:\Formation )

Liste des référentiels O *

Liste des référentiels

Liste des référentiels

Ch\Users\, =user=\Innes 5creen Composer G3\Workspace
C\Formation

Ajouter | | Supprimer

Terminer Annuler

4.3 Créer un nouveau projet de type App SignMeeting

Screen Composer supporte la création de projet de type App SignMeeting (a la place du type App Playzilla).
L'App SignMeeting tourne ainsi a I'infini toute la journée.

Créer un nouveau projet type SMT210 (Ecran de salle de réunion) ou tout autre type de projet (pour écran de
synthése de réunion).

4% Mouveau projet O *
Nouveau projet J
Entrez le nom du nouveau projet s ’S

[ g
MNeom du nouveau projet : | Projet SignMeeting EWS |
Type d'appareils : | Gekkota 3 sma300, sma200, smt210 ~

Charger I’App avec le bouton e
Par défaut, il n’y a pas d’App SignMeeting disponible par défaut dans Screen Composer. Rendez-vous sur le site
http://www.innes.pro/fr/support pour télécharger au préalable sur votre ordinateur I’App SignMeeting (.appi) (celle qui correspond a votre
systeme de gestion de réunion : EWS, GESROOM, ...).
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1% Mouveau projet m}

Nouveau projet

Sélectionner I'app a utiliser

X

A

App: |SignMeeting i-BP - 1.11.17

SignMeeting i-BP - 1.11.17

SignMeeting Gesroom - 1.11.17_betab
SignMeeting Dominio 9.0 - 1.12.13_betad
SignMeeting Domino 8.5-1.12.14

SignMeeting Caldav - 1.12.19

SignMeeting iPorta - 1.12.19

SignMeeting Acropolis - 1.12.19_beta2
SignMeeting GRR - 1.12.19_beta3

SignMeeting Google calendar v3 - 1.12.19_beta3
SignMeeting Simulator - 1.12,19_beta3
SignMeeting Urba - 1.12.19_beta3

Sil Exchange 2007-2010-2013-Office 363 - 1.12.22_beta5

Playzilla - 3.10.10
Playzilla - 410,10

Suivant = | Terminer || Ann

uler

Sélectionner I’App de votre choix dans la liste déroulante puis Terminer.

e Interface Screen Composer (type App SignMeeting)

PNNES

Fichier Réglages Aide

s v@rH E-@Q~io~

= Mes périphér[qus! W App I » Evénements] = Médias! 5% Scripts exécutﬂ]

Configurer « SignMeeting Caldav » V1.12.18 beta1

[ emergency
[ Evenements

= ews-calendar i 5,
= FluxRSS V’ Pas de derniere commande utilisateur

wf Pas de derniére mise & jour logiciel

xf Pas de dernier nettoyage

== Horloge v
£ >

Fawvoris réseau

Polices

== adesoft-calendar ~

[ Appels  candidatures ; = =
= com interne +/ Rapports ) §
(= Copie Mediatheque reference wf Pas de derniere publication

4.3.1 Ouvrir une grille de programmes existante
Pour ouvrir un projet existant, cliquez sur I'icobne Ouvrir un projet

/ fSl Créer un nouveau projet

- Quvrir un projet

" Ouvrir un projet récent

=

by innes

Choisissez ensuite le projet .is avec lequel vous souhaitez travailler puis validez.

4.4 Réglages (configuration du projet)

Un projet Screen Composer est une configuration qui contient
- Un calendrier avec une ou plusieurs plages horaires
- Une ou plusieurs grilles d’habillage
- Un référentiel de médias
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Des variables
- Une liste d’appareils

La configuration du projet peut étre modifiée avec le menu Réglages
4 Innes Screen Composer G3 - Playzilla V3.10.10 - «
Fichier Réglages Aide
g - Préférences

- Afficher la vue »
U= Mes

I_ Liste des référentiels Ctrl+r

4.4.1 Afficherlavue

4.4.2 Préférences

Cliquez sur Réglages en haut de la fenétre de Screen Composer, puis cliquez sur Préférences. Une fois dans le menu
Préférences, vous pouvez choisir de configurer différentes rubriques indiquées ci-dessous.

4.4.2.1 Projetet App

Dans le menu Réglages > Préférences, sélectionner Projet et App, Il est possible de modifier le Nom du projet

La zone Emplacement rappelle le chemin de votre projet *.is

4.4.2.1.1 Playzilla3

Dans le cas d’une App Playzilla 3.10.10 (ex : pour un type d’appareils Gekkota 3 MS-Windows), une option
Télécharger les ressources distantes avant de visualiser est disponible (permettant de vérifier que le serveur distant
est opérationnel)

Preférences

| Projet et app

Projet et app :
Appareils Mom : | project-8
Calendrier Emplacement : | C\Users\Frederic\Innes Screen Composer G3\project-8.is

C des utilisat:
om.mafﬂ = At Référentiel : | C\Users\Frederic\Innes Screen Composer G3\Workspace
Publication

Réseau
Taches MNom de l'application : Playzilla

Id de I'application : urniinnes:system-app#playzilla
Version de I'application : 3.10.10
Type d'appareils : Gekkota 3 MS-Windows

DTéIécharger les ressources distantes avant de visualiser

La zone Référentiel rappelle le chemin de stockage de votre référentiel de données

4.4.2.1.2 Playzilla 4
Dans le cas d’une App Playzilla 4.10.XX (ex : pour un type d’appareil Gekkota 4 DMB400), il est nécessaire
d’enregistrer les licences associées a votre App Playzilla 4.10.XX. Il faut autant de licence Playzilla 4.10.XX qu’il y a
d’appareils a utiliser en méme temps.
Une licence Playzilla 4 pour Screen Composer est générée a partir de 2 informations qui sont founies

- L’adresse email d’un utilisateur et

- Le numéro de série (PSN) de I'appareil
Exemple :

AABKxX - xXTN - 0001 - FgQE3 - cDfZg;PSN0O0000-00005 CD1,;

COMwWW - xu20 - 0002 - 2s9p - rGNyQ;PSNO0000-00003 CD1;

licences non valides

Sélectionner et copier les 2 lignes représentant les licences Playzilla 4 fournies, et les coller dans Screen Composer
dans I'écran Projet et App.

Manuel de I'utilisateur / Screen Composer G3



Préférences
enfrer be téte du filtre Prﬂim el app i 2
Projet et app s .
ﬁpplreﬂs Mom : _:3_ED.H:I F‘n;-_pjt URI "~
afonshri. Emplacement : | C:\Users\Fredericiinnes Screen Composer G313.20.10 Projet URls
Commandes utilisateus T = = B
] 3 e
Publication Réfbrentsel : _C.,U:ef:.‘l.Frtdenc'-.hnt: Screen Composer 63\ Warkspace
Raseau
Tiches HNom de I'application : Playzilla
Id de I'sppleation : omanessyetem-appSplayalls
Version de lspplcation : £.10,10
Type d'appareils : Gekkota 4 dmbd00
Blreste a-mal : |
0 Licences P5NM  Espice le
Ajouster
ipbes

Il est possible aussi d’ajouter manuellement les licences les unes apres les autres.

PNNES

Copie

Annuler

Remplir le champ Adresse e-mail avec le nom qui a été fourni a Innes lors de votre demande de génération de licence.

4.4.2.2 Appareils

Le menu Appareil permet d’enregistrer les appareils avec lesquels vous souhaiter travailler au niveau de ce projet.

4.4.2.2.1 Auto-détection

Le bouton Auto-détection* permet de lister les appareils disponibles sur le réseau.

4 ) P
o
51%
e®
Rechi m‘mmw : o ‘.m'l '7- ibles. 'uy.;f:il o]
P (1)
FE=s E “= 11

<= mizvioider AUDIO MPIplaviolder-rule [Ty

*Le protocole UPnP doit étre supporté par votre réseau.

Un message émanant du pare-feu Windows peut bloquer I'auto-détection.

_
@ Alerte de sécurité Windows =

Le Pare-feu Windows a bloqué certaines fonctionnalités de ce
programme.

Le Pare-feu Windows a bloqué certaines fonctionnalités de Innes Screen Composer G3.exe sur
tous les réseaux publics et privés.

fl Nom : [ omposer
Editeur : Inconnu
Chemin C:\program files\jnnes screen composer g3\nnes screen
daccés : composer g3.exe

Autoriser Innes Screen Composer G3.exe & communiquer Sur ces réseaux :
(V] Réseaux privés, tels qu'un réseau domestique ou un réseau d'entreprise

7] Réseaux publics, tels quun aéroport ou un cybercafé (non recommandé
Gar ces réseaux sont rarement sécurisés)

Siles sont autorisés via un pare-feu, quels sont les risques encourus 2

Si tel est le cas, autorisez I'acces et redémarrez I'auto-détection.

Manuel de I'utilisateur / Screen Composer G3




Attention, I'enregistrement d’appareils par I'auto-détection s’effectue avec un login/mot de passe appareil par défaut
admin/admin. Si vous avez modifié votre login/mot de passe de votre WebUI, vous devez mettre a jour les
informations de login/mot de passe pour les appareils concernés

Dans la fenétre Appareils disponibles, cochez les appareils que vous voulez associer a votre projet Screen Composer
puis cliquez sur Terminer.

& Lppareils disponibles [m} >

Appareils disponibles
Séléctionner les appareils 3 ajouter

Séléctionnery | Tous| | Aucun

dmb300 192.168.61.230 00:1C:E6:02:0C:62 2
dmb300-fbar 192.168.54.3 00:1C:E6:02:08:47
DMB300-Support 192.168.100.12 00:1C:E6:02:0F:B7
SMP200FRDA V
Terminer Annuler
Préférences O *
entrer le texte du filtre Appareils L=TE 4 v -
Projete.tapp Liste des appareils associés au projet:
Appareils
Calendrier Mom de I'appareil  Adresse [P Adresse MAC
Commandes utilisateur DMB300FRD2 192.168.1.39  00:1C:E6:02:1B:83
Pt"b“ﬁtioﬂ dmb400 192.168.1.64  D0:1CEG:02:22:7R Auto détection
Réseau dmb400-00027 192.168.1.131  00:1C:E6:02:22:AD
Taches DMC200FRDT-TNT  192.168.1,192  00:14:2D:40:76:FC fparir
O EEEBOXFRD1 192.168.1.99  00:22:15:D%:80:88 Ajouter
O innes-gel3 192.168.1.101  00:24:8C:2F43:90 —
O LCANFRD2 19216813 O0:1C:COEDM06:8C i
SMP200FRD1 192,168,114 00:1C:E6:02:01:39 Supprimer
SMT210FRD1 192.168.1.34  00:1C:E6:02:00:BE

Restaurer les valeurs par défaut Appliquer

4.4.2.2.2 Importer une liste d’appareils depuis un fichier MS-Excel

Il est possible d'importer une liste d’appareils par le biais d’un fichier MS Excel s’il ce fichier respecte un format
spécifique. L’avantage de cette solution est que si le fichier Excel contient les login/mot de passe de chaque appareil,
les login/mot de passe sont bien copiés a I'importation des appareils.

Il faut que votre fichier MS-Excel respecte le format suivant avec les 5 colonnes:
* Nom de I'appareil
e Adresse IP de I'appareil
e Adresse MAC de I'appareil
* Identifiants de connexion (login/mot de passe)
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PNNES

DMB400 152.168.1.64 00-1C-E6-02-22-7B admin2 admin2
DMC200 TNT 152.168.1.192 00-14-2D-40-76-FC admin admin
DMB300 FRD2 152.168.1.201 00-1C-E6-02-1B-83 admin admin
SMA300 FINI'WIFI 192.168.1.201 00-1C-E6-02-14-E5 admin admin
SMA300 PLAYER SYNCHRO 1 192.168.1.141 00-1C-E6-02-14-AA admin admin

Vous pouvez ajouter d’autres informations (propriétaire, etc...) sans géner I'importation. Mais celles-ci ne pourront pas étre utilisées dans le
logiciel Screen Composer.

Dans Screen Composer (menu Réglages > Préférences > Appareils), cliquez sur Importer

Préférences O X
entrer le texte du filtre Appmgi]s Lo v w
:’:;:i:i::pp Liste des ar:t.p_areiis 3550CIES 3U Prcz]:et:
Calendrier MNom de 'appareil ~ Adresse [P Adresse MAC
Commandes utilisateur E DMB300FRD2 192,168.1.39  00:1C:E6:D2:18:83
Publication M dmbd00 192.168.1.64  OO:1C:EG:02:22:7B Auto détection
Rfsma | dmbd00-00027 192.168.1.131  00:1C:EG:02:22:AD
Taches = DMC200FRD1-TNT 1921681192 00:14:20:40:76:FC
OJ EEEBOXFRD1 192.168.1.99  00:22:15:D3:8D:88 Ajouter
O innes-ge03 192.168.1.101  00:24:8C:2F:43:90 s
0 LCANFRD2 192168103  00:1C:COED:06:8C i
| SMP200FRD1 192.168.1.14  O:1C:E6:02:01:29 Supprimer
= SMT210FRD1 192,168,134 00:1C:E6:02:00:BE

Restaurer les valeurs par défaut Appliquer

Sélectionner le fichier listant vos appareils et cliquez sur le bouton Ouvrir
Tous les éléments du fichier Excel sont récupérés par Screen Composer et affectés a I'une des cing catégories :
e Nom de 'appareil,
e Adresse IP,
e Adresse MAC,
¢ Identifiant de connexion,
* Mot de passe de connexion.

Si votre fichier Excel comportait plus de catégories, il est possible que certaines d’entre elles aient été mal attribuées par le logiciel. Dans ce cas,

cliquez sur la gomme #*

& Importer les players s o— |
Importer les players
Séléctionner les players 4 ajouter
e ; Association choisie par
Séléctionner ¢ I8 p
[ Assocition chomsie: _, || Asocistion choisie: _, || Associstion choisie: _ || Association chosie: Association choisie:  _, || Aucune sssociation f Screen Composer
Nem du player Adresse IP Adresze MAC | Identifiant de connexion Mot de passe choisie
Nom P MAC Utilisateur Mot de passe L
B Hall d'accueil 192168002 00-l0-d9-c9-ff-dl6 Anne Martin hallaccueil accueil \ j Rk
] Salle Réunion 192168004 00:68:95:50:50:55 Sophie Dupand T — i Nom de la catégorie
] Espace détente 192168003 00-22-15-c3-87-39 Charlotte Durand espdetente detente indiquée dans le fichier
Excel

Cocher les appareils que vous souhaitez associer a votre projet et valider

4.4.2.2.3 Ajouter un appareil manuellement
Si votre appareil ne peut étre détecté manuellement ou si vous ne possédez pas d’un fichier MS-Excel listant tous
vos appareils, il est possible d’en ajouter manuellement. Cliquez sur Ajouter
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Préférences O *
entrer le teste du filtre Appareils p=1ik

Projet !_t 3PP Liste des appareils associés au projet :

Appareils :

Calendrier Nom de 'appareil ~ Adresse IP Adresse MAC

Commandes utilisateur DMB300FRDZ 192,168.1.39  OO:1C:EG:02:1B:83

PL}lincation ] dmba00 192.168.1.64  O00:1C:EG02:22:78 Auto détection

Risean = dmb400-00027 1921681131 001C:ER02:22AD

Téches = DMC200FRDT-TNT  192.168.1.192  00:14:2D:40:T6:FC L, i
O] EeEBOXFRDY 192168199  00:22:15:03:8D:88 '
O innes-ged3 192.168.1.101  00:24:8C:2F:43:90 I —
] LCANFRD2 19216813 00:1C:CO:ED:06:8C i
SMP200FRD] 192,168,114 DO:IC:EGD2:01:39 Supprimer
SMT210FRDN 162.168.1.34  0O:1C:E6:02:00:BE

Restaurer les valeurs par défaut Appliquer

Puis remplir les champs
e Nom de 'appareil,
e Adresse IP de I'appareil,

e Adresse MAC de I'appareil (présente par exemple au dos de I'appareil) ex: 00-1C-E6-0A-OF-0A
e Identifiant de connexion (login et mot de passe)

48 Ajouter un appareil O *

Ajouter un appareil
@ Entrez le nom de 'appareil

MNom de I'appareil :

Adresse [P de I'appareil :

Identifiant de connexion de I'appareil : | admin | Mot de passe de I'appareil : | = |

Adresse MAC de 'appareil : | | 3 | | 3 | | 3 | | 3 | | 3 | |

Terminer Annuler

Puis Terminer.
Il est possible d’éditer ou supprimer un appareil de la liste

Note : Un appareil ne peut lire qu’un seul programme de diffusion (= un seul projet Screen Composer) en méme
temps. En revanche, un méme programme de diffusion peut étre joué par plusieurs appareils.

4.4.2.3 Commandes utilisateurs
Les commandes utilisateurs permettent d’envoyer un message particulier (ou jouer un séquence spécifique)
directement depuis Screen Composer. Par défaut, ces 2 commandes utilisateurs sont supportées

e Emergency ON

e Emergency OFF

Ces deux commandes lancées depuis Screen Composer permettent de jouer le contenu situé par défaut dans Scenario
> Variables > Emergency
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Y Calendrier| * Scénario - = Hahillage Propriétés | &2 Manifest | B2 Scripts 3 exécuter
v ¥ Playzilla V4.10.10
~ [P Calendrier
~ [ 19/12/16 06:07 - 18:36 / Tous les lun., mar., mer., jeu., ven.
_{ Début
[7] Pendant
"L Fin
v J lin'y a rien a diffuser
[ Début
~ [7] Pendant
v & Séquence multimédia
Zone principale (00:00:00)
Bandeau haut (00:00:00)
Bandeau gauche (00:00:00)
v | Eliément flottant (Indéfinie)
4 medias/Copie Médiathéque reference/Message_bandeaux/Texte défilant horizental par fichier.maff (Infinie)
"} Fin
=" Autres plages horaires
4 Tache
~v gz Variables
v W emergency
~ @ Conditions : vrai
| Début
« [7] Pendant
v ¢ Séquence multimédia
v Zone principale (Indéfinie)

| 4o .medias/emergency/emergency.maff (Infinie)
Bandeau haut (00:00:00)
Bandeau gauche (00:00:00)
Elément flottant (00:00:00)

“1_ Fin

4.4.2.3.1 Création de nouvelles commandes utilisateurs
Les nouvelles commandes utilisateurs se créent a travers le menu Réglages > Préférences > Commandes utilisateur

Préférences O *

entrer le texte du filtre Commandes utilisateur (=1 g E
Projet et app

Appareils Libellé: | emergency off
Calendrier

Commandes utilisateur () Fichier:
Publication

Réseau (@ Variable: | emergency v | | Editer
Taches

Libellé: | EMErgency on

() Fichier:

(®) Variable: Emergency | | Editer

Restaurer les valeurs par défaut Appliquer

Une commande utilisateur s’appuie sur une variable. Il faut donc au préalable créer une nouvelle variable associée (se
référer au chapitre sur les variables).

& Nouvelle variable [m] X

Nouvelle variable

Entrez le nom et le type de la nouvelle variable ﬁ

Nem: | promation |

Type: Vrai ou faux ~

Terminer Annuler

Une fois la variable créée, cliquer sur Ajouter. Mentionner un libellé pour votre nouvelle commande (ex : Promotion)

Manuel de I'utilisateur / Screen Composer G3



. Preférences

entrer le texte du filtre

Projet et app

Appareils

Calendrier
Commandes utilisateur
Publication

Réseau

Taches

Sélectionner le bouton Variable
(®) Variable :

PNNES

m} *
Commandes utilisateur P T
Lihalls [ =m=rgency off
0 Ajouter
& Supprimer
(®) Variable : emergency v | | Editer
Libellé: | Emergency on
(") Fichier :
(® Variable: | emergency ~ | | Editer

Puis sélectionner la variable (ex : Promotion) que vous venez de créer.

Libellé: | Promotion

(O Fichier:

(®) Variable :

EMErGENCy v | | Editer

EMMErgenc
promotion

Votre nouvelle commande utilisateur apparait dans le menu Mes variables
4 Innes Screen Composer G3 - Playzilla V4.10.10 - « 3.20.10 Projet URI »

Fichier

Réglages Aide

s B AFr@-

— o -
| = Mes grilles i

Mes variables

(®) emergency off
Ql} EMErgency on

Grille 1

| (®) Promotion
Grille=

Faire un glisser déposer de la variable (ex: Promotion) dans votre programme de diffusion
¥ Innes Screen Composer G3 - Playzilla V4.10.10 - « 3.20.10 Projet UR| »*

Fichier Reéglages Aide

EE = [ . I RN

| B2 Mes grilles -

Grille 2

(22 Mo = Mes [fe Mes 52|

! R R
. &) emergency [Vrai ou.f-at])-c] i
B false [Défaut]

) promotion [Vrai ou faux]
B true [Défaut]

J= 4 R |ﬁ§) Calendrier | 'Snc:n.am = HabiHageE . Propriétés | &5 Manifest| 5 Scripts & exécuter|
| v & Playzilla V4.10.10

" Calendrier
= Autres plages horaires
4 Tache
v Variables
w g promotion
~ @ Conditions : vrai
| Début
[ Pendant
"L Fin
v I emergency
v @ Conditions : vrai
_I” Début
v [7] Pendant
w 6) Séquence multimédia

v Zone principale (Indéfinie)
4 medias/emergency/emergency.maff (Infinie)
Bandeau haut {00:00:00)
Bandeau gauche (00:00:00)
. Elément flottant (00:00:00)
1 Fin

Associer une séquence multimedia a la variable (ex : Promotion) (clic droit sur Pendant)
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4 Innes Screen Composer G3 - Playzilla V4.10.10 - « 3.20.10 Projet URI »*

Fichier

see-HA-T-@-

Réglages Aide

PNNES

4.4.2.4  Publication

= Mes grilles-. i = X |[® Calendrier | # Scénario __l'é Habillage]i a Propriétés} 22 Manifest | 25 Scripts 2 exécuter
v ¥ Playzilla V4.10.10
> @Y Calendrier
=" Autres plages horaires
Grilie 1 Grille 2 4 Tache
W gor Variables
v w promotion
v [ Conditions : vrai
_| Début
v [7] Pendant
c = : v Séquence multimédia
.(-'_-J.Mon;iéféz . :_.__'-_'-'- Mes périp | .‘.‘f. I\«f‘es .\..raria ] | ? § Zane prin.cipale (00$|)0:10}
il | g > & du .medias/Copie Médiathéque reference/Maff/Bloc d'information-communication entreprise.maff (00:00:10)
N Sndea (00000
v B Maff A sandeau gauche (00:00:00)
s [ picto | Elément flottant (00:00:00)
4. Rlac d'infarmatinn-communicati = _L Fin

Le menu Publication permet de publier votre programme de diffusion vers un ou plusieurs appareils.

Par défaut la publication n’est pas activée.

Dans le menu Réglages > Préférences > Publication, sélectionner Publier vers les appareils.

*. Préférences

entrer |e texte du filtre

Publication

Projet et app
Appareils
Calendrier
Commandes utilisateur
Publication
Réseau

» Taches

ublier vers les appareils

[[] Demander une confirmation avant de publier

[ Publier vers un répertoire
Répertoire de publication : | Cplayout\3.20.10\images

Demander une confirmation avant de publier

bl

I Publier vers un serveur

Url

- | Authentification

Mo d'utilisateur:

Mot de passe :

Demander une confirmation avant de publier

Il est possible, pour toute autre fin, de Publier sur un serveur WebDAV ou vers un répertoire MS-Windows.
Note : une fois exporté sur un répertoire, un programme de diffusion de type Playzilla 4 peut étre joué par un navigateur Web (lire le fichier
player.html).Un programme de diffusion de type Playzilla 3 ne peut étre joué que par le logiciel RunTime Gekkota-desktop (pour MS-Windows).

4.4.2.5 Réseau
Permet de configurer un serveur proxy.

Préférences O >
entrer le texte du filtre Réseau fe=10 v v

Projet et app

Appareils [] Utiliser un serveur proxy

Calendrier Type : (8) Proxy HTTP

Commandes utilisateur Héte SOCKS

Publicaticn

Re Adresse Port: | 8080 =

£seau
» Taches Mor dutilisateur : Mot de passe
Pas de prosy pour
Exernples :.innes.fr, 192,168.0.1/24
32/71
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4.4.2.6 Taches
Le menu Réglages > Préférences > Taches > Mettre en veille les écrans permet de programmer des taches de mise en

veille et de réveil des écrans.
Une planification de mise en veille est déja présente par défaut. Il suffit de la configurer pour la mettre en place
Il est possible aussi d’ajouter des exceptions (par exemple, pour les jours fériés, les vacances)

Préférences m} *
entrer le texte du filtre Mettre en veille les écrans 5o - v
Projet et app
Appareils Planification -
Calendrier
Commandes utilisateur De: |11 ~ h 39 | a: 11 v h 42 ~ ou[]Toutelajournée
:'fh““tmn Le: [lundi [#] mardi [#] mercredi jeudi [Avendredi []samedi [~] dimanche
£5eau
w Taches
Mettre en veille les écrans
Redémarrer
Exceptions .
h Créer une nouvelle exception
Restaurer les valeurs par défaut Appliquer
Préférences
entrer le texte du filtre Mettre en veille les écrans
Projet et app
Appareils Planification
Calendrier
Commandes utilisateur De: |19 ~ h |00 ~|a: (07 v | h 30 v ou[]Toutelajournée
:L"b“catmn Le: Mlundi ] mardi [ mercredi [jeudi []vendredi [ samedi [ dimanche
£seau
Taches
} ; 5 32 G 02 | Toute la journée
Mettre en veille les écrans L ° 12 ° ou J
Redémarrer Le: [Jlundi [Jmardi []mercredi [Jjeudi [Jvendredi []samedi [/ dimanche

Le menu Réglages > Préférences > Taches > Redémarrer permet de programmer des taches de redémarrage des
appareils. Programmer pour redémarrer une fois le matin (a 6h00 par exemple), cela permet de garantir la stabilité de
I'appareil dans le temps et assurer la qualité de diffusion de votre programme tout au long de la journée.

Préférences

entrer le texte du filtre Redémarrer

Projet et app
Appareils Planification

Calendrier
Commandes utilisateur A: |06 ~|h|[0D ~

Publication Le: Mllundi [ mardi ] mercredi jeudi ] vendredi [ samedi (] dimanche

Réseau
~ Tiches
Mettre en veille les écrans
Redémarrer

4.4.3 Liste des référentiels

Le référentiel de médias est un dossier dans lequel sont placés tous les médias et ressources utilisés dans le logiciel
Screen Composer pour créer le contenu de vos canaux de diffusion. Un référentiel de médias peut étre partagé pour
plusieurs grilles de programmes. Créer plusieurs référentiels de médias vous permet de disposer de plusieurs
répertoires de médias pour la composition des grilles de programmes.

4.4.3.1 Créer un référentiel de médias
Ouvrez une fenétre Windows Explorateur puis allez dans le dossier “Innes Screen Composer”, créez votre dossier

référentiel de médias. Insérez ensuite vos médias (images, animations flash, etc.)
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Dans Screen Composer, lors du choix du référentiel (se reporter aux paragraphes précédents), sélectionnez un
référentiel et validez par Terminer.

Un répertoire “.médias” est généré automatiquement dans votre dossier référentiel (répertoire par défaut
C:\Users\<user>\Innes Screen Composer G3\<Workspace>\.medias). Si vous déposez des médias dans ce fichier, ils
seront automatiquement disponibles dans Screen Composer.

4.4.3.2 Changer le référentiel de médias
Pour changer le référentiel de médias de la grille sur laquelle vous travaillez, cliquez sur Réglages puis sur Liste des
référentiels et choisissez le référentiel dans la fenétre qui s’affiche.

¥ Innes Screen Composer G3 - Playzilla V4.10.10 - « 3.20.10 Projet URI »
Fichier | Réglages | Aide
5 Préférences

- Afficher la vue >
= Mes

I_ Liste des référentiels Ctrl+r

Puis cliquer sur Ajouter (un nouveau référentiel)

Liste des référentiels

Liste des référentiels

CA\Formation

Supprimer

Terminer Annuler

Dans le menu Réglages > Préférences, sélectionnez Liste des référentiels
Il est possible d’ajouter un répertoire de destination du référentiel, ou de supprimer une destination de référentiel

Liste des référentiels O X

Liste des référentiels

Liste des référentiels

Ch\Users\, =user=\Innes S5creen Composer G3WWorkspace
Ch\Formation

Ajouter | | Supprirner

Terminer Annuler

4.4.4 Calendrier
Dans le menu Réglages > Préférences, sélectionner Calendrier
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Indiquer I'échelle horaire souhaitée
Cocher les jours qui doivent apparaitre sur le calendrier

Préférences
entrer le texte du filtre Calendrier
Projet et app
Appareils Feuille d'édition du calendrier
Calendrier Plage horaire d'édition :
Commandes utilisateur De: (08 ~ | h|00 ~|a:/19 ~|h |00 =
Publication
Reseau -
. Taches Jours ouvrables d'édition :
[ lundi [#] mardi [] mercredi jeudi [«]vendredi [ ]samedi []dimanche

5 Composition de la grille de diffusion
La composition de votre canal de diffusion s’effectue en piochant des médias du référentiel a gauche :
e Mes grilles,
¢ Mon référentiel,
e Mes périphériques,
* Mes variables
4 Innes Screen Comnposer G3 - Playzilla V4.10.11_beta03 - « 3.20.10 Video »*
Fichier FRéglages Aide

R P AT O

B2 Mes grille;- . =% % )
Grille type 2 Grille type 3 Grille type
== mﬂFﬁQﬁ@&l, = Mes périphériques] &7 Mes variables | all | v 2

puis en les glissant
e Dans Calendrier, ou Scénario (dans des plages horaires)
¢ Dans le Manifest (pour les médias non jouable, simplement a télécharger sur I'appareil)
e Dans les scripts a éxécuter (rare) (dans le cas ou un script doit étre exécuter en méme temps que la grille
de diffusion

35/71
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mY Calendrier| ' Scénarie . 2 Habillage} X Pmpriétés] == Manifest] of Scripts a E}cécuter]

v BV Calendrier
W E 12/12/16 08:00 - 18:48 / Tous les lun., mar., mer., jew., ven., sam.
_[ Début
v [ Pendant
w 6> Séquence multimédia
v Zone principale (Indéfinie)

= Grille type 3
® -medias/Copie Médiatheque reference/av_Mpd_AVC_AAC/On a testé la voiture autonome d'Audi sur autoroute.mpd (00:00:45)
® -medias/Copie Meédiatheque referencefav_Mpd_AVC_AAC/videoplayback.mpd (00:00:43)

5.1 Mes grilles

5.1.1 Fonctionnalités

g Editer les zones Edition des zones utilisables dans les grilles d’habillages
__,\ Nouveau Créer un nouvel habillage
Propriétés Libellé et description de I’habillage
= Editer Editer I'habillage sélectionné
x Supprimer Supprimer I'habillage sélectionné

5.1.2 Créer une nouvelle grille d’habillage

Pour créer une nouvelle grille, cliquez sur Nouveau .+ ou faire un clic droit dans I'écran des grilles.

De la méme maniere, il est possible de copier-coller une grille existante.

Fichier Réglages Aide
S w E, - Eﬁ‘.l A - @ - R,_._} -

=5 - | Mouveau
Grille 1 -

Coller

Il n’est pas possible de supprimer la derniére grille.
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Propriétés

Propriétés O >
Propriétés A (L)
P igtés de la grill (—~F %
ropriétés de la grille A N

Libellé : | Grille type 2 |

Description :

GEénérer

fone Taille

Zone principale :  [896,54) 1024x635
Bandeau haut : (0,00 192054

Bandeau gauche : (0,54) 3961026

Elément flottant : (0,945) 1920135

Terminer Annuler

Renommer si besoin le Libellé de votre grille

5.1.3 Configurer I'habillage de votre grille
Pour ajouter des zones dans votre grille, sélectionner la grille de votre choix.

[ B Mes gr'rlle;;" S =" R
Grille 1 Grille 2 Grille type 2 Grille type 3
Grille typel
Puis dans le panneau de droite sélectionner I'onglet Habillage, puis Editeri I’'habillage de la grille
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Y Calendrier | ** Scénaric| &2 illage *. Proprigtés | &2 Manifest of Scripts 3 exécuter

Taille et orientation Arrigre plan
Paysage, 16/9 (1920x1080)  Couleur:

Zones
Type Libellé Transiticn de sortie dezone  Transition entre médias  Durée de transition
Zone principale  Zone principale  Aucune Fondu enchainée 30s
Bandeau haut Bandeau haut Aucune Aucune Aucune
Bandeau gauche Bandeau gauche Aucune Aucune Aucune
Elément flottant  Elément flottant  Aucune Aucune Aucune

Cliquer sur Editer, pour visualiser la configuration de votre grille.

5.1.4 Taille et'orientation de 'affichage sur vos écrans

PNNES

Afficher dans le calendrier

Habillages
Habillages

Taille et orientation

@ paysage

_ pey g 16/9 (1920x1080) -
() portrait

() Personnalisé Largeur: Hauteur:

5.1.5 Fond del’écran en choisissant
O une couleur et/ou
0 une image de fond (ou un canevas)

Background

Couleur: E

[[]Image:

Canevas: ’demo

)

Vous pouvez utiliser les modeéles de canevas proposés ou créer votre propre JavaScript avec I'id background. Attention, cette fonction,
consommatrice en temps processeur, est réservée a des plateformes matérielles dotées d’une puissante carte graphique comme celles que nous

pouvons trouver sur les PC de derniéres générations.

5.1.6 Ajouter/éditer/supprimer des zones

= ——— —— —— - — e
@ Habillages § - - . —— |
Habillages 7 )
Habillages ﬂﬂ

Taille et orientation Background
(@) paysage 2
i p); gt T 2 Couleur: | I |
() portrai
[TlImage:
7 Personnalisé Largeur: Hauteur:
[¥] Canevas: |demn =
Zones
Type Libellé Transition de sortie de zone  Transition entre médias  Durée de transition  Afficher dans le calendrier
Zoneprincipale  Zone principale  Aucune Aucune Aucune Oui
Bandeau haut Bandeau haut Fondu enchainée Fondu enchainge 10s Qui
Bandeau bas Bandeau bas Vers le bas Fondu enchainée 10s Qui
Bandeau gauche Bandeau gauche Fondu enchainée Fondu enchainée 10s Qui
Bandeau droit Bandeau droit Vers |a droite Fondu enchainée 10s Qui
. Elémentflottant  Elémentflottant  Fondu enchainée Fondu enchaince 10s Oui
| Hdieer |

Note: Un habillage contient toujours une zone principale.
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Pour ajouter d’autres zones visuelles a I'écran, appuyer sur le bouton Ajouter.

Editer les propriétés de la zone

Editer les proprietés de la zone

Libellé: Bandeau haut

Transition de sortie de zone: ’Fondu enchainge vl
Transition entre médias : ’Fondu enchainée vl
1ls
Durée de transition : D

Afficher dans le calendrier :

Couleur associée: >

Editer maintenant les propriétés de la zone. Vous pouvez définir le comportement des transitions de zones et des
transitions entre les médias.

Attention, ces fonctionnalités nécessitent une carte graphique suffisamment puissante

5.1.7 Activer une zone audio
Par défaut, la zone audio n’est pas active. En effet quand par exemple un média audio-visuel (fichier mp4) est joué,
I'audio et la vidéo du média sont rendu par I'appareil.

Lorsqu’une zone audio est activée, cela permet de jouer un piste audio dédiée qui est jouée en paralléle de toutes
les autres zones. En contre-partie, les audios des médias audio visuels ne sont pas joués.

5.1.8 Agencer des zones dans votre grille
Cliquer sur le bouton éditer pour agencer les zones dans votre grille.

Fichier Réglages Aide
s vlL“I-TLDJ ﬁvovﬂl’:ﬁv

| = Mes grilles
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| Citedonnde | L] .ﬂ -
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g B vt - gt

=

¥e 108
Mooy B8

La palette, située a droite de la fenétre, montre I'ensemble des zones crées disponibles et pouvant donc étre

sélectionnées.

Sélectionner un type de zone dans la palette a droite (ne pas garder I'appui sur le bouton de la souris) puis cliquer
dans la grille a I'endroit souhaité pour que la nouvelle zone apparaisse. Ajuster les coordonnées et la taille de la zone

avec la souris (a I'aide des poignées) ou grace a I’écran plus bas (au pixel prés)
Note : il est possible d’insérer plusieurs zones flottantes dans une grille. Elles doivent étre créées au préalable.
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= Editer
Editer

Editer les zones de la grille

&

200 L A00 L a0 L 500 L 1090, L 1290, 1440,

¢ Palette

Elément flottant LOGO Bandeau haut

i

Zone principale Er‘/\

o

=]

Bandeau droit

‘Elément flottant BA.., Bandeau bas

Propriétés de la zone sélectionnée

h; Sélectionner
Bandeau haut
Bandeau bas
Bandeau gauche
Bandeau droit

i Elément flottant
BANNER

Elément flottant
LOGO

Elément flottant
OTHER

Mo de la zone: Zone principale Fixer le ratio: | Aucun ~
Coordonnées X | 0 | ¥ | 168 |
Taille: Largeur: | 961 | Hauteur: i 762 |

Pour supprimer une zone, il suffit de la sélectionner puis clic droit Supprimer

Mes médias

L'onglet Mes médias permet de gérer le référentiel des contenus. Diverses possibilités facilitent I'importation de

fichiers médias et ressources associées pour les intégrer a la grille de programme.

L'onglet Mes médias est une vue accordéon subdivisé en trois parties :

e Fichiers : peut contenir des éléments textes, vidéos, audios, images, flashs, html, MS-Powerpoint, xml, etc.

*  Favoris Réseau : peut contenir des raccourcis vers des pages web ou des flux streamé (udp/rtp),

e Fonts : peut contenir les fonts (Polices de caractéres) pouvant étre utilisées par les médias.
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~
- « Cafétéria » [E=SYEE)
fInnesScmenCom_poserG3 Cafieteirlak s ——— A
Fichier Réglages Aide
5 v & P R

[ #2 Mes habillages o= | J =R X \@Calendrie} * Evénements| & Médias B 0 & |
= Sem. 24, du 11 juin 2012 au 17 juin 2012 ~ & <> & ' = )
[
‘i‘ lun. 11 mar. 12 mer. 13 jeu. 14 ven. 15 sam. 16 dim. 17

Habillage 1
&2 Mes médias . = Mes périphériques LI R
4 (= Htmls

> libcs:

b S
=3 libwoﬁ\

& libjs
& analog-clock.htm
& analog-clock,js

« Fichiers » :
fichiers textes, images...

Bibliotheaue des contenus : « Mes médias »

Cliquez sur I'onglet désiré
pour développer la rubrique

:/ Rapports

o Pas de demiére publication

V Pas de derniére mise a jour logiciel
V Pas de dernier nettoyage

__—— « Favoris réseau » : diffusion de pages web

5.2.1
Plusieurs options en haut de la fenétre

diverses possibilités :

Média de type fichier ou regles
Fichiers (ou via le menu contextuel dans la zones des fichiers) vous offrent

= Mes périphériquﬁ}

o F* r ﬁ
e ] F e RO

4 [= Htmls
r = libcss

Nouveau

Créer un nouveau fichier de type texte, un dossier ou une regle

Assistant de génération
d’animations personnalisées

Ajouter une animation au moyen d’un modele prédéfini

T @

Ajouter Importer un média depuis votre systéme de fichiers
2] Rafraichir Actualiser la vue du référentiel des médias
5.2.1.1 Insertion d’'un média

Cliquez sur “#* pour insérer des médias

dans le dossier ou bien sélectionnez un média du référentiel et copiez-le

dans le dossier avec la commande Ctrl + glisser-déposer

Manuel de I'utilisateur / Screen Composer G3

e

[]

42 /71



= Mes périphériques}

| man v e £y

‘n"_-"é Mes médias

LaE00

4 = Conteneurs
i:-’ Serpaine 11
e T b

#
Innes Screen Composer G3

E5e)

P = libcgs
I+ (= libjs
=2 libwaff
& analog-clock.htm
o analog-clockjs
4 [= Images

(9' Voulez-vous vraiment copier les fichiers sélectionnés 7

N

[ Oui 1 ’ MNon

& Cloudjpg
& Mountainjpg
& Skyjpg
=

5.2.1.2 Reégles de dossier a jouer (Playfolder)

sunsetjpg O Ctrl + glisser-déposer

4 Rapport.s..".\
qﬁf Pas de derniére publication

w# Pas de derniére mise 2 jour logiciel

PNNES

Une regle de Playfolder permet de définir un scénario de jeu dans un dossier contenant des fichiers. Elle se caractérise

par un fichier RDF d’extension .playfolder-rule .

Des formules XPATH peuvent étre utilisées pour définir le chemin du répertoire. Une liste de formules XPATH est

proposée en appuyant sur le bouton ‘fx’.

Le mode de jeu permet de définir si I’ensemble des médias du dossier (et éventuellement de ses sous-répertoires) doit

étre joué ou si seulement un fichier doit étre joué a la fois. Dans ce dernier cas, une mémorisation permettra alors a

la régle de ne pas jouer de nouveau un fichier tant que la liste n’est pas entierement consommée.

[
B Régle de playfolder

Regle de playfolder
Configurer la regle de playfolder

Régle de playfolder

.medias/{date:day-name(}}
Apercu : .medias/Saturday

Ordre de jeu

() Par ordre alphabétique croissant
(2 Par ordre alphabétique décroissant
@ Defagon aléatoire

Mode de jeu

@ Jouer un seul média

() Jouer tous les médias

[7] Descendre dans les sous-répertoires

[ Terminer ||

Annuler
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5.2.1.2.1 Récapitulatif des fonctions XPATH disponibles

Fonction

Descriptif

Norme d’écriture

Exemple

date:date

renvoie la date
courante

format anglais : AAAA-
MM-JJ

2014-06-20

date:day-abbreviation

renvoie |'abréviation
du nom du jour

trois caracteres en
anglais, le premier en
majuscule, les deux
autres en minuscule

Mon, Tue, Wed, Thu,
Fri

date:day-in-month

renvoie le jour dans le
mois

date du jour

pour le 5 novembre :
5

date:day-in-week

renvoie le jour dans la
semaine

numéro du jour de la
semaine de 1 pour
dimanche a 7 pour
samedi

4
(pour les mercredis)

renvoie le jour dans

chiffre compris entre 1

date:day-in-year , , 309
I'année et 365
. jour en anglais,
renvoie le nom du
date:day-name . commencant par une Monday
jour .
majuscule
numéro du jour de la
renvoie le numéro du | semaine de 1 pour
date:day-of-week-in- jour dans la semaine dimanche a 7 pour 5
month qui sera répété dans samedi - pour indiquer
tout le mois tous les lundis du mois,
saisir : 2
trois caractéres en
date:month- renvoie I'abréviation anglais, le premier en N
- . . ov
abbreviation du nom du mois majuscule, les deux
autres en minuscule
) ] . numéro correspondanta | 10
date:month-in-year renvoie le mois ]
un mois (pour Octobre)
renvoie le nom du ] ]
date:month-name . nom du mois en anglais | October
mois
renvoie le numéro de . .
. . chiffre compris entre 1
date:week-in-month la semaine dans le 2
. et4
mois
renvoie le numéro de . .
) . chiffre compris entre 1
date:week-in-year la semaine dans 46
., et 53
I'année
date:year renvoie I'année Format AAAA 2014
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5.2.1.3 Regles de fichier a jouer

Il est quelquefois intéressant de définir une regle pour associer dans la grille de programme un média dont le nom
est dynamique.

Un référentiel de média peut, par exemple, contenir plusieurs fichiers MS PowerPoint comportant chacun dans le
titre une date au format AAAA-MM-JJ. La regle, insérée dans une plage horaire programmeée toute une semaine,
permettra la diffusion du MS PowerPoint contenant la date courante ou un fichier média par défaut.

La régle peut étre modifiée au moyen du menu contextuel Editer .

r i B
i+ Regle de jeu de fichier l (=] é

Reégle de jeu de fichier

Configurer la régle de jeu de fichier ﬁ"\' .
Régle de jeu de fichier
.medias/image.jpg |E

Apercu : .medias/image.jpg

[] Si absent, rerplacer par

[ Terminer ]| Annuler

5.2.1.4 Playlist
Screen Composer supporte les playlists au format xspf .

| Editerla playlist [E=

Editer la playlist ;-
Editer les médias de la playlist

= .medias .medias/Fil RS5.swf
altitude-multimedia [+ 5

.medies/Texte + Image Rectangulaire.suf
(= application
= audio
“ backgrounds
\ [ cuisinella [
= flash H
fonts
= htmls
icones
= imeges |
itinisere
= logos a .
[ menudujour :
= pdf
> Playfolder1
= powerpeint
showcase2012
o
texes
= videos
(= wallpaper
& !0ffreInnes - Présentation avencée -oct 2012 EDF.mp4
# Fil RSS.suf
“T KAKEMONO HVC PLXAE pdf
# Terte + Image Rectangulaire swf

Terminer | | Annuler
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5.2.1.5 Assistant de génération de document multimédia

L'assistant de génération de document multimédia permet de générer facilement de nouveaux médias au moyen de
modeles prédéfinis. De nombreux modeéles sont livrés nativement dans Screen Composer. De nouveaux modeéles
peuvent étre créés au moyen du kit de développement des modeles (MDK) disponible sur simple demande
a support@innes.fr.

5.2.1.5.1 Créer un document multimédia au moyen d’'un modele

O Sélectionnez le dossier dans lequel doit se trouver le document multimédia.

® Cliquez sur l'icbne = Assistant de génération de document multimédia .

© Choisissez un ratio et une catégorie (par défaut, sélectionnez Toutes ) a I'aide du menu déroulant, puis
sélectionnez une animation. Le cadre de I'animation sélectionnée devient rouge.

® Vous pouvez insérer une image comme apercu de média (facultatif) en cochant la case Choisir une image comme
apercu de média puis en cliquant sur parcourir (...) pour chercher 'image dans vos documents.

© Entrez le libellé de 'animation. (Le champ doit nécessairement étre renseigné.)

@ Cliquez sur Terminer pour finaliser I'action ou sur Annuler .

4 Innes Screen Composer G3 - « Formatl

Fichier Réglages Aide
l;,ve-vL‘-E;J é,m,

Générer un document

R Générer un document & partir d'un modéle

(8 Wes habillages == © Choix du ratio et de la catégorie
Madeéles flash IRatlo: |Toute_s v| Catégorie: IToute;'. 'I ]
2 Générer une animation flash 3
partird'un modéle T I -
Formaticn Hakillage 1 | e — =
— — — — . Modéles maff E—— m - L|
€ Mes medias = Mes périphériques| |- || <a 8D coeier i araton s % a ¢ 5
Fichiers T I partir d'un modéle s
. Modéles XML Agenda Agenda du jour Date et...re 16-9 Date et...izontal Diaporama 16-2

M Genérer un fichier XML 3 partig
d'un modéle

(= Conteneyrs
W Semaing 11
= Htmls
= libcss
(= libjs
= libwoff
o analog-clockhts

ECtiOH de |'al’limati0n l [] Choisir une image comme apercu du média

Sé

7 analog-clockjs

& Images O Image comme apercu de média (facultatif)

= Cloudjpg .

& Mountain.jpg h’

o Sky. 4, . .

B G @ Sélection du dossier ;

| Libellé: Agenda
© Saisissez le libellé
| Favoris réseau | 5
e : 0@ Validez | [ e || annuie
—s

5.2.1.5.2 Formulaire d’édition d’'un document multimédia associé a un personnalisée
* Formulaire de saisie

Le formulaire d’édition de I'animation s’affiche automatiquement apres un choix de modele.
Dans Formulaire de saisie , réglez les parametres et validez en cliquant sur Terminer .
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= =
# Editer le média BT ===
Editer le média A
Editer le contenu et les métadonnées du média « .medias/Animations/Texte + Image - Orange.swf » ‘

Formulaire de saisie | Médias liés | Propriétés

Entrez un titre, un message.

Cliquez sur « Ajouter » pour insérer une
/ image qui apparaitra sur le masque de

|’animation

Titre @ Classe de Neige /

Taxte ! Photos réalisées par las &léves M2 lars
de leur s&jour

Ernage:s (par défaut, si vous n’ajoutez pas d’'image,
I’emplacement de I'image sera vide).
Validez en cliquant sur « Terminer »
[ Terminer ] I Annuler
i

e Médias liés

Certains fichiers médias nécessitent d’étre liés a un ou plusieurs fichiers de ressources (.xml, .txt, .jpg,...) pour

fonctionner correctement. C’'est a ce niveau que vous devez indiquer que le média, sur lequel vous travaillez, doit
étre lié a un ou plusieurs fichiers de ressource.

O Cliquez sur 'onglet Médias liés

@® Sélectionnez le fichier de ressource a lier au média et insérez-le au moyen de la fleche

© Pour retirer un fichier lié au média flash, sélectionnez-le dans la colonne de droite et cliquez sur =
O Validez par Terminer ou annuler "action.

f 7]
y | Editer le média |. b=l é]
Editer le média A

Editer le contenu et les métadonnées du média « .medias/Animations,/ Texte + Image - Orange.swf » ’
Formulaire de saisi[’Médiainé; _P_ropriétés'__

fAnimations,

Base URT: [C] I.mw !

= Animations

i (= Conteneurs
I+ = Htmls
4 = Images

& Cloudjpg

= Mountain.jpg

LA 21k
& Sunsetjpg

o

o =

e [ Terminer ] Annuler

e Propriétés

O Cliquez sur 'onglet Propriétés
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@® La durée et la résolution du média sont indiquées en haut. Certaines animations nécessitent la saisie d’'une durée.

© Vous pouvez choisir une image comme apercu du média en cochant la case puis en cliquant sur ...
O Validez par Terminer ou annuler "action.

Editer le média

. ::E.q,
Editer le contenu et les métadennées du média = .medias/Animations/Texte + Image - Orange.swf » ’

Formulaire de saisie | Médias ligs|| ropriétés |

Durée: (00 = |h[00 +|min[10 ~|s | @
Résolution : 1280x720

[¥] Choisir une image comme apercu du média

| nEm—

@ - e

0 L Terminer ][ Annuler

Menu contextuel de I'assistant de génération de documents multimédias

Vous pouvez par la suite accéder au formulaire en utilisant la fonction Editer du menu contextuel.
Faites un clic droit sur le document d’animation:

L2 Visualiser Apercu de I'animation telle qu’elle apparait a I’écran
Editer Atteindre les propriétés de I'animation (durée...)

i Renommer Modifier la dénomination de I'animation

R Supprimer Supprimer I'animation
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5.2.1.5.3 Menu contextuel de Mes médias

En faisant un clic droit dans I'onglet Fichiers de Mes médias, vous ouvrez le menu contextuel qui vous permet
d’accéder a différents formulaires de création de fichiers/conteneurs/dossiers... :

i Nouveau dossier
7 Nouvel régle
, Nouveau fichier texte
™ Nouveau fichier JavaScript

5.2.1.5.4 Créer un Nouveau dossier / sous-dossier

Pour créer un dossier :

Clic droit > Nouveau > “@ Nouveau dossier

Une fenétre s’affiche, entrez le nom du nouveau dossier. Patientez, le dossier apparait dans le

volet Fichiers de Mes médias . Vous pouvez maintenant ajouter des éléments dans ce dossier.

Pour créer un sous-dossier :

O Sélectionnez le dossier dans lequel le sous-dossier doit étre créé.
@ Clic droit > Nouveau > “@ Nouveau dossier

© Entrez le nom du sous-dossier, puis validez par OK

= Mes médias ._?-'M&spériphériquasli

= Animat— @
= ] Couper
I (&= Htmls Copier
= Images|

) Mouveau (2 w Mouveau dossier

gl Ascistant de gEI"FEIEEFOR de document '_ ~ Nouveau conteneur

= Convertir en conteneur ;
5 Mouveau fichier texte
i Renommer

7 Mouveau fichier javascript

¥ Supprimer [ I 1700
on
[ 18
i MNouveau dossier M
Entrez le nom du dossier:
©
&9 [ 0K ] | Annuler

Pour supprimer un dossier, faites un clic droit sur le dossier et cliquez sur supprimer

. Attention, en supprimant un
dossier, vous supprimez aussi tous les sous-dossiers.
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5.2.1.5.5 Créer un fichier texte
Pour créer un texte qui pourra étre utilisé dans une zone du masque en tant que texte défilant :
O Sélectionnez le dossier dans lequel devra apparaitre le nouveau fichier texte.

@® Faites un clic droit sur le dossier et cliquez sur Nouveau puis Nouveau fichier texte
© Dans la fenétre Création d’un fichier texte , tapez votre texte et validez par Terminer

=2 Mes médias . = Mes périphériques ¥ Al | g v &)
o0 Nouveau fichier texte
i oa —
= 'émmatmns 0o o0 Tapez votre texte ici
> onteneur: . . .
& O sélection du dossier 0o
» = Html 10 I e
» (= Infges 1%
1200 (
Y |
l ) Nouveau ¥ | G Mouveau dossier
=l Assistant de génération de do(urrat T Mouveau conteneur ‘ »
| S L L t% Nom du fichier: Bienvenuetxt
= Nouveau fichier javascnp

5.2.1.5.6 Ajouter un média dans la bibliotheque

Pour importer un média de vos documents vers la bibliotheque, sélectionnez le dossier dans lequel vous souhaitez

importer un média. Le dossier se grise. Cliquez sur 'icbne Ajouter “#. Une fenétre donnant accés a I'explorateur
Windows apparait. Sélectionnez votre média et cliquez sur Ouvrir .

© Sélection du dossier

55 Mes mediss = Mes pérffhériques [ Tede
=
(= Animations { 5 N
& Cortns & Ouwrir (o]
&= Divers @ [l « Images » Echantillons d'images = ||| R b as Eeb . P
yomwany | < ©) CEIT g [l
— Htmls Organiser »  Nouveau dossier - 0O @
& © Favoris — B\bl|ptheque Images Orsrtpats, Do
M Bureau Echantillons d'images
% Emplacements re
8 Téléchargement: - : © Sélection du média puis
[ TV enregistrée -
S .
« Ouvrir »
4 Bibliotheques Méduses.jpg Koalz.jpg Pharejpg
3 D " " -
4 Documents =
I k=l Images /
Favoris réseau o' Musique )
Fents 4 B vidéos
— __———1 i Manchotsjpg Tulipesjpg =il
| oo
L
Remarque :

Vous pouvez modifiez 'emplacement d’'un média en cliquant sur ledit média et en maintenant enfoncée la partie
gauche de la souris. Déplacez votre curseur jusqu’a I'emplacement désiré et relachez la souris.

52.1.6 Pages HTML

Dans favoris réseau (4.2.2) vous pouvez afficher une page html issue d’un site web ou présent localement dans votre
référentiel de médias.

Attention, ces pages html nécessitent des ressources externes, telles les feuilles de styles (CSS) ou des mini-
applications JavaScript ( app, widget ).

Dans le cas d’une utilisation de pages HTML avec ressources associées, ces dernieres doivent étre placées dans leurs
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répertoires respectifs et déclarées comme fichiers liés.

L’exemple suivant présente une organisation permettant d’utiliser ce type de media.
Attention, cette partie est réservée a des personnes maitrisant le HTML. Une modification non maitrisée pouvant se
révéler désastreuse en termes de rendu de la page web.

4 (= Htmls o
Placer ici les ressources CSS

4 (= libcss

jquery-ui-1.8.18.css

4 (= libjs Placer ici les ressources JavaScript
jquery-1.7.2.min.js
jquery-ui-1.8.18.min.js

raphael-min.js . . R
P J Placer ici les ressources " Polices de caractéres "

4 (= libwoff g R
) o spécifiques a la page web
A crimsontext-italic.woff
A crimsontext-roman.woff

A pointille.woff

& analog-clock.htm Page web générée (ceci est un exemple fourni avec le
analog-clock.js logiciel
(= Images

Vous pouvez éditer cette page web en cliquant avec le bouton droit de la souris et sur Editer.
Les CSS et JavaScript peuvent aussi étre édités

A pointille.woff
& analog-clock.htm
analog-clockjs | ®& Visualiser

= Images E’ditf\}:
Voici un exemple (tronqué) de cette page
Coupex web. Un familier du HTML retrouvera
Copier

rapidement ses marques
i Renommer

¥ Supprimer

<IDOCTYPE html>
<html lang=en>
<head>
<meta http-equiv=content-type content=text/html; charset=UTF-8/>
<meta charset=utf-8/>
<title>Innes Demo Analog Clock</title>

<script src=libjs/jquery-1.7.2.min.js></script>
<script src=libjs/jquery-ui-1.8.18.min.js></script>
<script src=libjs/raphael-min.js></script>
<script src=analog-clock.js></script>
<script>//<![CDATA[
var canvas;
var clocked;
var offset = 0;
var wheight = 100;
var divisor = 10;
jQuery(document).ready(function($) {
//wheight = parselnt($(window).height()) - 100;
if(wheight > 900){
wheight = 900;
divisor =12;
lelse if((400 < wheight) && (wheight < 600)){
divisor =9;
lelse if(wheight < 400){
wheight = 400;
divisor = §;

Exemple: en changeant la valeur wheight a

}
<—/ 400, I'norloge s'affiche en plus petit a

‘2
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wheight = 600;
divisor = 8;

var canvas = Raphael(canvas, wheight, wheight);
var clocked = canvas.clock(wheight/2,wheight/2,wheight/2-(wheight/divisor));
N
/11>
</script>
<style type=text/css>
@font-face {
font-family: 'Crimson Text';
font-style: normal;
font-weight: normal;
src: local('Crimson Text'), local('CrimsonText-Roman'), url('libwoff/crimsontext-roman.woff') format('woff');
}
@font-face {
font-family: 'Crimson Text';
font-style: italic;
font-weight: 400;
src: local('Crimson Text Italic'), local('CrimsonText-Italic'), url('libwoff/crimsontext-italic.woff') format('woff');
}
body {
/*background: #41403f;*/
/*background: -moz-radial-gradient(center 45deg, circle closest-side, #ddd 0%, #333 350%);*/
font-size: 18px;

o]

5.2.2 Favoris réseau
En haut de la fenétre Favoris Réseau, retrouvez les différentes options :

Assistant de génération
= . g ajouter un service dans la bibliotheque
de services réseau
i L actualiser la bibliotheque en tenant compte des modifications
D Rafraichir o
de tous les utilisateurs

5.2.2.1 Diffuser une capture audio/vidéo ou recevoir la TNT au moyen d’une carte DVBT-CVBS

Les appareils DMC200, DME204 sont compatibles avec la carte Hauppauge wintv-hvr1400.

Cette carte permet de diffuser un flux d’entrée composite ou un flux TV TNT.

La plupart des cartes TNT compatibles Microsoft BDA peuvent étre utilisées avec Gekkota pour Windows.

B E [y
PYS—— @ © Dans « Favoris réseau » de 'onglet
Générer un favoris reseau ) p | , . . w .
—— —— ) — « Mes médias », cliquez sur = pour ouvrir

&’ Générerun favoris réseau & partir d'un modele

la fenétre de génération d’un favori réseau.

U

S
= Générer un favoris réseau a pagir d'une url

bx arte ’

ez WE) ‘ ??j : ﬂ ® Cliquez sur « Modeéles de favoris
i = o B T réseau»
= P o () [ g

o [W © Sélectionnez la chaine que vous voulez
[] Choisir une image comme apercu du média afﬁcher

Mes médias > Favoris réseau

Libellé: 10-TMC | 9

O Saisissez éventuellement le libellé et

Terminer Annuler

Vous pouvez aussi diffuser une source CVBS, tel un DVD en sélectionnant Entrée ../Vidéo
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5.2.2.2 Diffuser une page web URL

Pour diffuser la page d’accueil de votre site internet, par exemple, vous devez enregistrer 'URL de la page.

Pour cela, cliquez sur I'assistant de génération de services réseau

= = A
& Favoris réseau el [ESE=R
- - —.

Générer un favoris reseau @

Générer un favoris reseau

(2] 5
@ Modéles de favoris réseau Url:  http://www.innes.pro/frf
=7 Générer un favoris réseau a partir

d'un modele

O Sélectionnez « URL »
o ud
5 Générer un favoris réseat & partic
d'une url

® Entrez I'URL de la page internet

[7] Choisir une imags comme aperu du média

© Modifiez le libellé si besoin

| (3] O Validez par Terminer
[ e La page web apparait ensuite dans les favoris
réseau.
4

5.2.2.3 Insérer un favori réseau dans le calendrier

O Sélectionnez un flux dans la bibliotheque.

@® Utilisez le glisser-déposer en cliquant sur un média et en maintenant la partie gauche de la souris enfoncée
jusqu’a 'emplacement du média dans la partie composition.

© Relachez la souris lorsque vous atteignez la zone de destination.

= )
4 Innes Screen Composer G3 - « Formation G3 =* A —————. - o S—— sl
Fichier Réglages Aide
e @-H & &
B Mes habillages * 2| )= R |0 Colendrier _* Evénements &5 Medias| Bo®)
Sem. 25, du18juin 2012 au 24 juin 2012 ~ < o @ 1 = L &
i i | un. 18 mar, 19 mer. 20 jeu. 21 ven 22 sam. 23 dim. 24
Formation Habillage 1 =
= Mes périphériques| L 1 8% | Foresanan
g oe Lol | 9
Zone prine
oo
10 = Habilage
<html> 11% 1
i 'v __________ 1gm0 = Innes
N by,
10- ThC Entréz audio-vidéa Innes @ Glisser;déposer
° 15%
1§00
{700
1800
V Rapport;\ : B
5 Pas de demiére publication
ﬁ Pas de derniére mise & jour logiciel
I} v’ Pas de dernier nettoyage
| Fichiers
| Fonts
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5.2.2.4 Editer un favori réseau
Pour accéder au menu contextuel d’un favori réseau, faites un clic droit :

-y Visualiser apercu du flux tel gu’il apparait a I'écran
Editer atteindre les propriétés du flux (durée...)

i Renommer modifier la dénomination du flux

R Supprimer supprimer le flux

© Pour modifier la durée d’affichage du flux, faites un clic droit sur le flux CVBS et cliquez sur Editer.
® Modifiez la durée dans la fenétre Editer le média > Propriétés

I\r -
© cves =

Editer le média @
Editer le contenu et les mé ées du média « inputl » -

Favoris réseaf | Proprietés |

Durée: @[00 ~|h[05 | min 00 +]s

_ ™ Mes périphériques | LT | I [@] Choisir une image comme apercu du média
‘(h S i D
10- ThIC Entrée agpiemtictalizer
Editer
T menommer
3 Supprimer Annuler

5.2.2.5 Fonts (Polices de caracteres)
La vue des fonts vous permet de manipuler les fonts que vous utilisez en compléments de vos médias. Les fonts sont
vus comme des ressources liées aux médias.

—1

== Mes médias - T Mes périphériques] " IR {"L,]
A Arial

Al Arial Black

4| Bradley Hand ITC
Ad Brush Script MT . , .
4\ Calibri Cette vue est alimentée automatiquement
Al Comic Sans M5 . ,
41 Georgia par Screen Composer lorsque vous insérer
A Kristen ITC JORT) U
4| Mistral un nouveau média associé a une ou
A Segoe Print

Al Sylfaen

A Times New Roman
Al Verdana

plusieurs fonts

Vous pouvez aussi ajouter manuellement une ou
plusieurs fonts au moyen des boutons « ajouter une font
a partir d’un fichier » et « ajouter une font a partir des

polices systémes » de votre poste de travail.
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a1 Ajouter des porices MR — — -

Ajouter des polices

Sélectionner les polices & ajouter

M absatom

b Agency FB

Ra Agency FB Gras
Ataharoni Gras
aaAlgerian
M O Sélectionnez la, ou les fonts. Vous pouvez en

4 Angsona New

A N sélectionner plusieurs en tenant la touche clavier Ctrl

4a Angsana New Gras ltalique

Aa Arial Narrow Gras|

=T

B appuyée et en cliquant sur les fonts que vous désirez

43 AngsanaUPC Gras
4 AngsanaUPC Gras talique Copier
& AngsanaUPC ialique

A3 Apargjita %
A2 Aparajita Bold

44 Aparajito Bold ltalic
48 Aparajita ftalic 9

4 Arabic Typesetting ¢ 9 =

AaAriol Gros

AzArial Gros talique

AgArial ltaligue

Aa Arial Narrow o

Aa Arial Norrow Gros
[M @ Cliguez pour ajouter les fonts.
Aa Ariai Norrow ltalique
Aa Arial Rounded MT Bold

o el © Vous pouvez supprimer certaines fonts en les

Aa Baskerville Old Face

Agtatong sélectionnant dans la fenétre de droite et en cliquant

AaBatang

AaBatang

AaBatang
W Eatavia
fa Bauhaus 93
AnBeil MT
AaBell MT Gras
Ao Bell MT itoligue = i

Terminer Annuler

Vous pouvez rendre persistante une ou plusieurs fonts en les glissant / déposant dans la feuille de
composition Medias .

" Innes Screen Composer G3 -« Formation G3 =% 8 0 - - l:ﬂl‘El

Fichier Réglages Aide

oy B |.'E'J ﬁ - w -
2 Mes habillages * s B L =% % S Calendrier | " Evénement [C-_%' Medias | = |
= .medias (814 Kio)

(= fonts (814 Kio)
A times.ttf (814 Kio)

Formation o

| = M&n\édiﬁs\.\'_'-'_'- Mes périphériqus‘i RS ‘ 2 i
A Arial #
A Anal Black 2
41 Bradley Hand ITC et

A4 Brush Script MT Pt

A4 Calibri P

A4 Cornic Sans MS e
/41 Georgia -
A4 Kristen ITC #

I A4 Mistral -~
I+ 44 SegoePrint -
> A4 Sylfaen -
4 44 Times Ne

R

v =

-

V Rapport; 4
V Pas de derniére publication
'{f' Pas de derniére mise a jour logiciel

g Pas de dernier nettoyage

Favoris réseau
| Fichiers.
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5.3 Feuille de composition : Calendrier

Vous pouvez vous repérer facilement sur le calendrier en utilisant les différentes fonctions présentes en haut de
I'onglet Calendrier :

%) Calendrier * Evénements | &2 Médiaﬂ B & B2
Sem. 25, du 18 juin 2012 au 24 juin 2012 ~ <= = @ ' = o &

| lun. 18 mar. 19 mer. 20 jeu. 21 ven. 22 sam. 23 dim 24 |
- Faire apparaitre le calendrier et sélectionner la semaine désirée

Passer a la semaine précédente

Passer a la semaine suivante

.
=
E Retourner a la date d’aujourd’hui

1 Effacer les plages horaires des jours passés

= Diminuer le facteur de zoom du calendrier
Restaurer le zoom par défaut

¥ Augmenter le facteur de zoom du calendrier

Dés gu’une scéne insérée dans le calendrier est sélectionnée (cadre de la scéne rouge), des fonctions liées a I’édition
et a la visualisation de la scéne deviennent disponibles :

@Ea}endglg W Evénemenfs“}; Médias% el
Sem. 25, du 18 juin 2012 au 24 juin 2012 = <~ o> V
fun. 18 mar. 19 MM ven: 22 sam. 23 dim 24 |
_,—o-"ffﬂ_'——'_
—=
0™ osos1gos 1
" i L Lk
139 | Zone principale
= Farmation

1noo * Innes

11ofy

1200

13%

14

1,:: oo

E Collage coller une scene copiée (fonction copier-coller)

N Editer Sélectionner les médias et modifier 'ordre de passage
mY Planification modifier la plage horaire de diffusion
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5.3.1
53.1.1

Planification de la diffusion des médias dans le calendrier

Généralités sur 'affichage des plages horaires dans le calendrier

Une plage horaire peut étre créée en glissant / déposant un habillage ou un média dans le calendrier.
La plage horaire insérée dans le calendrier présente autant d’onglets que définit comme visibles dans les réglages de
I’habillage d’écran.

Exemple :
Le réglage de I'habillage d’écran comporte les zones définies : zone principale, bandeau haut et bandeau vertical

La plage horaire crée dans le calendrier présente les onglets définis en 4.1.4.1 et reprenant les noms et couleurs
attribués a chaque zone : zone principale en rose, bandeau haut en vert et bandeau vertical en jaune.

¥ Mes habillages E| 0 %0 Calendrier . Evénements| & Medias|

Sem. 25, du 18 juin 2012 au

Tl un. 18 mar. 19 n

Formation

Bl

D0B:06-15:09
T S

€5 Mes médias = Mes périphériques

Zone principale

= Formation
» Innes

& || ngoe
|

oo

:Hnn

Lh:Eb

Tnnes

‘wnn

Entrée audio-vidéo

J1ae0

|1a™

5.3.1.2 Insérer les médias et habillages dans le calendrier

O Sélectionnez un habillage dans I'onglet Mes habillages

® Glisser-déposer I'habillage dans le calendrier

© Modifiez la durée de la plage horaire si besoin en tirant sur le bord inférieur du cadre

O Sélectionnez un média dans I'onglet Mes médias

© Glisser-déposer le média dans un des onglets de la plage horaire (passer la souris sur un onglet pour changer de
zone)

[ 828 Mes hah\llage‘s

£ |/ EY Calendrier ~_ " Evénements| Médias |

= Sem. 25, du 18 juin 2

o_ _7—___—————_____h¥ i | Iun_18 mar. 19
Fermaticn 9 Gllsse—f.:‘d‘é—p-o.shﬂ
08:06-18:08
= = O
22 Mes médias = Mes périphériques | = Elément flottant
Fichiers
4 [= Animations 1goe N
£ Texte + Image - Orange.swf >y
4 (= Conteneurs /|[)9/
» W Semaine 11 . @ Glisser-déposer
4 = Divers 12 o
+ Bienvenuebd
4 (= Htmls 1500
P & libess
I = libjs 1400
b = libwoff
& analog-clock.htm 150
¥ analog-clockjs
4 [= Images {500
| I7IJU
- Jpg
4 Sunsetjpg qgoo ‘917
5.3.2 Fonctions du calendrier

Pour modifier une plage horaire, sélectionnez la plage (le cadre devient rouge) puis faites un clic droit.
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Diverses options vous sont proposées dans le menu contextuel :

Copier reproduire un méme programme de pages multimédias a divers moments
R Supprimer supprimer la plage horaire sélectionnée
5 Editer modifier 'ordre de passage des médias
=Y Planification | modifier les parametres de planification (date & heure, récurrence)

5.3.2.1 Copier / Coller une plage horaire

Pour copier une plage horaire a I'autre.
OSélectionnez la plage horaire de votre choix (le cadre devient rouge) et faites un clic droit.

@Cliquez sur Copier puis placez votre curseur au niveau du jour ou le programme doit aussi étre diffusé. ©®Faites a
nouveau un clic droit et cliquez sur Coller.

T,_;,D Calendrier * Evénements == Médias

Sem. 25, du 18 juin 2012 au 24 juin 2012 ~ <& = & |

lun. 18 mar. 19 mer. 20 jeu. 21
0g™ 08:06-18:09
D » 08:15-18:18
el L

{ulu] P
04 S PRTLIPEE Zone principale

= Formation )
= Farmation
g | * Innes e Innes
E:f Ajouter au calendrier
7100 T Coller @ Ctrl+V
(1) lag
1700
2l JIS
i Copier (2] Ctrl+C
13 Supprirmer
14 oo ] Editer
mY  Planification
1500 L [
16 {ulu]
7%
18 {ulu]
Remarque :

La fonction copier/coller pour une plage horaire ne permet pas de reproduire directement la plage a un horaire
différent. Si vous souhaitez conserver le méme programme, mais le diffuser une heure plus t6t le mercredi, vous
devrez ensuite utiliser la fonction Propriétés (cf. §4.3.2.3.)
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Editer : insérer ou modifier l'ordre de passages des médias

Pour insérer un média dans une plage horaire ou modifier son ordre de passage, cliquez sur Editer dans le menu

contextuel (clic droit) de la plage horaire concernée.

O Faites un clic droit sur la scéne et cliquez sur Editer

@® Sélectionnez une des zones de I'habillage

© Retirer un média de la séquence : sélectionnez un média parmi ceux de la liste (a droite) et cliquez sur =

® Modifier I'ordre de passage des médias : sélectionnez un média parmi ceux de la liste (cadre a droite) et utilisez

les fleches "W“¥* pour le déplacer.

@ Insérer un média dans la séquence : sélectionnez un média dans Fichiers et cliquez sur ¥

O® Modifier le comportement d’un média : sélectionnez un média parmi ceux de la liste (a droite) et cliquez sur -/

P2 Eree o e o &
e o I 7
og "™ 08:08-18:09 M hailoges 1m|11mp"m,m 2 | ;'/O
1] = Formation | w2
=N e
09 | Zone principale Formtion . /;‘
= Formation o
10 oo | *lnnes - 9
=
110
1p00
1300
14 e
8 Skyieg
1500 Wisimtps \ ) (4 ﬁ—
. Bibliothéque des médias Séquence de médias dans la
16 , . .
zone sélectionnée ‘
oo
18 (e ] (s |

Vous pouvez modifier le comportement d’un média dans une séquence définissant la durée maximale de la diffusion

du média par exemple.

Comportemnent de « Mountain jpg =

Emplacement: .medias/Images/Mountain.jpg
Résolution: 800600 @

f | B
%) Comportement l_lﬂlﬂ—hj
g L
Comportement '[ N

Durée d'affichage L}
@ Jouer pendant |00 v| h |00 vl min |1CI vl 5

Jouer indéfiniment 9

e

[ Terminer ]

Annuler I
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O Cliquez sur =) (@ : voir capture page précédente)

® La résolution et la durée du média sont récapitulées en haut de la
fenétre.

© Vous pouvez choisir de répéter le média une ou plusieurs fois,
indéfiniment ou pendant une durée maximale (la diffusion du média
s’arréte méme si elle n’était pas terminée).

Si, par exemple, vous indiquez « 5 min » en face de « Jouer pendant »
et que le média flash dure 11 secondes, cela signifie donc que le flash
se répétera pendant 5 min. Au bout de ces 5 min, la playlist jouera le
média suivant en coupant la diffusion du flash, peu importe si la
diffusion était terminée ou non.

O Selon le média, vous pouvez paramétrer d’autres fonctions liées au
comportement du média.

© Validez en cliquant sur « Terminer »



5.3.2.3  Planification d’une plage horaire récurrente

Pour planifier une méme plage horaire a différents jours de la semaine, faites un clic droit sur la plage horaire et

)

sélectionnez Planification &,

08:06-18:09
s

Zone principale

= Formation
# Innes

Copier Ctrl+C

Supprimer

Editer

) Planification

O Indiquer le 1*" jour de diffusion de la plage horaire.

@ Préciser ’heure de début et de fin de la plage horaire.

© Cocher « Toutes les semaines » puis cocher les jours de diffusion
souhaités.

O Indiquer le dernier jour (inclus) de diffusion de la plage horaire.

© Pour insérer une exception (jour unique ou la diffusion ne doit pas

avoir lieu), cliquer sur - puis sur « Ajouter », indiquer ensuite le jour
durant lequel la plage horaire ne doit pas étre diffusée. Une exception ne
peut concerner qu’une seule date.

@ Cliquer sur « Terminer » pour valider ou sur « Annuler ».

Annuler

D Planification B = #D Planification . [ [
Planification L Planification L
@ Conflit avec « 20/06/12 08:15 - 18:18 » 12k & Conflit avec « 20/06/12 08:15 - 18:18 » 12k
Début le: | lundi 18 juin 2012 - Début le: | lundi 18 juin 2012 -
I ) o
: = »|A: - " e A : - v A - +|ouEl journé
De:[08 v]hfoo v]Ai[9 x]nfeeld T & De:f08 v|n[oo »|A:[18 ][00 ] ou Fltoute ajounee
] Toutes et = 9 [7] Toutes les semaines
&
Flundi @ mardi [7] metllar jeuds v 2 & 1 14 1 2 Fllundi [@ mardi [F] mercredi [7]jeudi [ vendredi [ samedi [7] dimanche
e ol oo o )
2] Jusqutau Ginclus): | jeudi Mo = [} Jusqu'au (inclus): | jeud 21 juin 2012 -
ETITIE R A R =
Exceptions: Exceptions:
Créer une nouvelle exception e e 28 juin 2012 < e
Jusquiau | ~ | inclus
e
e Teudi 21 juin 2012 -
& Ajout
erfie - | inclus
®  Supprimer
1] Tolérance 7] Tolérance
) o1 o0 00 o1 00

Annuler

Remarque : Pour supprimer une

Les plages horaires récurrentes s’affichent en bleu encadré de rouge. La méme plage horaire a été reproduite tous

les jours sélectionnés :

exception, cliquer sur ", puis sur Supprimer -~

DEDD 08:00-19:00 08:00-19:00 08:00-19:00 08:00-19:00 08:00-19:00 ’Fmﬁ Remarg ue :
|| || || | | L |
0g o Elsne ;rintlpale Ez:ne ;rintlpale EZ;nz :rintipale Ez:nz :rintipile Ez:ne :rim:ipile fnne
- Si vous supprimez une plage horaire récurrente, vous
12 supprimez tout le groupe récurrent.
"8 Pour supprimer une seule plage horaire, retournez dans le
14
— menu « Propriétés » (clic droit sur la plage horaire) et
15 modifiez les options de planification.
17%
18%
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5.4 Feuille de composition : Evénements

5.4.1 Gekkota: Calendrier

Dans la vue des évenements, le calendrier de la grille de programme est affiché de fagon arborescente ce qui peut

permettre une saisie plus rapide des séquences multimédias.

La plage Il n'y arien a diffuser permet de traiter des commandes ou jouer une séquence de médias par défaut

quand le calendrier est vide.

b (= menudujour2
b = pdf
p & Playfolder1
[ = powerpoint
4 = svg

8 butterfly.svg
Geometric_Map_of_Paris_Métro.svg
lion.svg
Map_of Lille_metro_lines_1_and
petitPiafSansQueue.svg

tiger.svg

world.svg

s videos
[+ (= 10000BC-trailer

m

B2 Mes habillages = | J=" R D Calendrierl * Evénements &2 Médias |
‘ _/'_ Jack35 gpic
¥ Input
- ® KeyPad
Habillage 1 Habillage 2 Habillage 3 [ Phoenix gpio
ke = ' g Inputl
E Input 2
_ . _ ' Playzilla
Habillage 4 Habillage 5 Habillage & fY) Calendrier
0 26/09/12 03:15 - 16:21
O 09/04/12 00:00 - 23:59 / Tous les lun., mar., jeu., ven., dim.
[ 30/06/12 00:00 - 23:59 / Tous les sam.
= E\ I n’y a rien & diffuser
| Début
=2 Mes médias . = Mes périphériqus-i = 0 | g v 2] [ Pendant
Fichiers : . & Séquence multimédia
Zone principale (00:00:10)

& .medias/svg/tiger.svg (00:00:10)
Bandeau bas (00:00:00 )
Bandeau droit (00:00:00 )
o Logo (00:00:00 )
Elément flottant 1 (00:00:00 )
Elément flottant 2 (00:00:00 )
4 Audio (00:00:00 )
"L Fin
=" Autres plages horaires
[# Todo

':f' Rappor’rs\\
W’ Pas de derniere publication

wf Pas de derniére mise a jour logiciel

Fawvoris réseau

Fonts

wi Pas de dernier nettoyage
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5.4.2 Gekkota: Autres plages horaires

Vous pouvez définir des plages horaires indépendantes du calendrier pour par exemple définir une extinction des

écrans le soir et I'allumage le matin.
Pour cela:
= Faire un clic droit sur Autre plages horaires pour créer une nouvelle planification
= Extous lesjoursde 21ha 7h
= Affecter les commandes
= Display/Power off dans I'état Début de la plage horaire et
= Display/Power on dans |'état Fin.

CE Mes habillages o= | = *® |0 calendrier| * Evénpmer_}t; =2 Meédias
. || 2 & FileMonitor
* Un fichier a été modifié
- 4 fJackBS gpio
Habillage 1 Habillage 2 Habillage 3 | ﬁI”F'Utl
» g KeyPad
4 f Phoenix gpic
’ ﬁ Inputl
Habillage 4 Habillage 5 Habillage & - b 3 Input 2
! — = ' 4 Playzilla
| == Mes médias | = Mes périphériques %Y Calendrier
| ' ' 4 '7" Autres plage-s horaires
4 [ 28/09/12 21:00 - 29/09/12 07:00 / Tous les jours

= camerax

& Display

o% Power off 4 _| Début

=% Poweron \ 55 [Display] Power off
¥ FileMaonitor [ Pendant
[ Jack35 gpio a4 | Fin
% KeyPad 54 [Display] Power on
_,."_F'hnenixgpio # Todo

* Playzilla

@, Télécommande
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5.4.3 Gekkota: Tache
4 .+ Playzilla
i pY Calendrier
p = Autres plages horaires
4 FZ Tache
4 @ 01/01/70 06:00 / Tous les jours
2 [Playzilla] Redémarrer

5.4.3.1 Insertion d'une fonction Tdche
4 || Todc —
?5_ 1% Non&eau }s

4 [+ 11/08/12 15:20 / Tous les jours
4 & Séquence multimédia
4 Zone principale (00:00:30)
& -medias/Htmls/analog-clock.htm (00:00:30)
Bandeau haut (00:00:00 )
Bandeau droit (00:00:00 )
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Des actions ponctuelles peuvent étre
programmées dans le répertoire Tache
¢« Redémarrer les appareils »
(Inclus par défaut dans Screen
Composer)
¢ Insérer une séquence multimédia,
ou message d'alerte au moyen du
modele Richtexte par exemple.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
"Tache" pour insérer une nouvelle
planification pour [linsérer dans le

calendrier



5.4.4 Mes Périphériques
Screen Composer peut recevoir de nouvelles ontologies caractérisant un périphérique. Les ontologies, décrites dans
le formalisme standardisé OWL, sont placées dans le répertoire .models /.ontologies du référentiel utilisé dans
votre projet.
Plusieurs descriptions de périphériques sont déja disponibles dans Screen Composer. Lorsque vous déplacez un
événement de la vue Périphérique vers la vue Evénement, vous aurez la possibilité d’insérer des commandes et des
séquences multimédias.
=2 Mes médias | = Mes périphériques 5 & Mes variables |
. ‘ ..ﬂxppt.ulc;rLed . . ;
fﬁ DataModel
& Display
f Jack3s gpio
- 4 KeyPad

f Phoenix gpio
Playzilla

G Timer

# Télécommande

Une application concréte de ces périphériques:
Une animation défilante en continu est remplacée par un autre média lors de la pression du visiteur sur une touche

du clavier numérique.
e 1 peut correspondre a l'insertion d'une vidéo pour approfondir un sujet précis
e 2 déclenche une autre vidéo.
Etc.
Vous créez ainsi une dynamique dans I'affichage de votre présentation.
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Er[) Calendrier Evénements
a ﬁ DataModel
: ﬂf Variable
4 _,."_ lack35 gpic
s ﬁ Input 1
4 4 KeyPad

4

#

+

A

F] f Phoenix gpio
s g Input 3
: ﬁ Input 1
s ﬁ Input 2
s ﬁ Input &
s ﬂf Input 4
: ﬁ Input 5
4 Playzilla
. Y Calendrier
. ™™ Autres plages horaires
# Tache

-

Ces périphériques peuvent étre de différentes sortes, allant de la pression sur une
touche d'un clavier, a la détection de mouvements avec les périphériques appropriés.

Certains périphériques sont préconfigurés dans Screen Composer:
e Lagestion des écrans (power off, power on)
e Lagestion d'un contact sec sur la prise jack des matériels Innes
e Lagestion d'un pavé numérique (keypad)
¢ Lagestion de l'interface Phoenix GPIO
e La gestion d’une télécommande infra rouge
e Lagestion de l'interface Gekkota
e La gestion des datamodel

Vous retrouverez les parametres de ces interfaces dans la documentation livrée avec
votre appareil, ou disponibles sur I'espace de téléchargement dans le cadre de la
maintenance.

Si besoin, envoyez un e-mail a « support@innes.fr » avec le n° PSN du logiciel et le
numéro de licence pour obtenir un identifiant de connexion et un mot de passe au
serveur de téléchargement.
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5.4.4.1 Insérer une fonction d'un périphérique.

PNNES

Choisir une des touches fonction de votre périphérique (dans cet exemple, il s'agit des touches d'un pavé numérique

externe) et glisser la dans la fenétre de composition. @

Une entrée KeyPad (Pavé Numérique) apparait dans la fenétre )

« W Display

2% Power off

2% Poweron
4 f Jack35 gpio

g Input1

0% Ecrire une valeur
4 @ KeyPad

+

W oo ~NOWL & WN O~

¥ Entrée

afPhoenixgpio

0% Ecrire une valeur
4 Playzilla
2% Lancer un exécutgble
5% Redémarrer
0 Séquence multimédia

&2 Mes médias | = Mes périphériques

#2 Mes habillages %Y Calendrier | #* Evénements &2 Médias
B U= ® + Playzilla
= - mY Calendrier
| €5 Mes méd | == Mes péri T 18/06/12 11:22 - 23:00 / Tous les jours
4 B Display _|” Début
2% Power off [7] Pendant
2% Poweron L Fin
4 Jack35 gpio [ Iin'yarien a diffuser

! Input1 _|” Début
8% Ecrire une valeur o8 [Display] Power off

4 @ KeyPad [7] Pendant
- L Fin
o - =% [Display] Power on
! - " Autres plages horaires
8.  Todo
B/ T 23/06/12 04:00 / Tous les jours
i 1] 8% [Playzilla) Redémarrer
g?\
§2 > *
§s R
b 2 go
§s
Bo
t: 2
s
B
g Entrée

#2 Mes habillages vz = . & || Calendrier| /* Evénements &2 Médias

i ¥ KeyPad
Bo
Début

Habillage 1 Habillage 2 L Pendant

L Fin
Playzilla
Y Calendrier

[ Todo
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& Séquence multimédia
Zone principale (00:00:00 )
Bandeau haut (00:00:00 )
Bandeau droit (00:00:00 )

" Autres plages horaires

4 @ KeyPad
P g 0
_| Début
[7] Pendant
"L Fin
4 . Playzilla

Vue d'une touche personnalisée
4 @ KeyPad

a g 0
4 _| Début
4 & Séquence multimédia
P Zone principale (00:00:10)
& .medias/Images/Cloud.jpg (00:00:10)
Bandeau haut (00:00:00 )
Bandeau droit (00:00:00 )
4 [] Pendant
4 & Séquence multimédia
P Zone principale (00:00:20 )
# -medias/Anim Perso/Diaporama 16-9.swf (1x 00:00:20)
Bandeau haut (00:00:00 )
Bandeau droit (00:00:00 )

L Fin

répertoire Gekkota

auparavant.

4 @ KeyPad
4 g 0
4 _| Début
4 ¢ Séquence multimédia

Bandeau haut (00:00:00 )
Bandeau droit (00:00:00 )
[7] Pendant
_L Fin
4+ Plavzilla
Résultat:

Lorsque le visiteur appuiera sur la touche
appropriée, le média remplacera celui affiché, en
plein écran, ou en mode fenétré selon la
configuration de cette séquence

Faire glisser Une séquence multimédia depuis le

Insérez vos médias dans les zones de la séquence
multimédia, et éditez-la, comme vous l'avez fait

4 Zone principale (00:00:10)
& .medias/Images/Cloud.jpg (00:00:100.1




PNNES

5.5 Feuille de composition : Medias

L'onglet Medias de la feuille de composition, permet d’avoir une vue globale sur les médias qui seront publiés.

La liste de ces médias est constituée de I'ensemble des médias et ressources manipulées dans la grille de
programme, la taille fichier de chaque média, ainsi que des médias volontairement rendu persistant (utilisation des
glisser/déposer avec visualisation en gras dans la vue).

%9 Calendrier | ** Evénements l‘c; Médias
4 (= .medias (3 Mio)
4 (= fonts (1 Mio)
Aa arial.ttf (760 Kio)
Aa ariblk.ttf (117 Kio)
Aa comic.ttf (129 Kio)
Aa georgia.ttf (153 Kio)
A¢ itckrist.ttf (58 Kio)
A4 mistral.ttf (187 Kio)
Aa sylfaen.ttf (222 Kio)
Aa verdana.ttf (186 Kio)
4 (= Anim Perso (985 Kio)
# Date et heure bandeau horizontal.swf (512 Kio)
# Diaporama 16-9.swf (298 Kio)
# Meteo France Metropole 16-9.swf (173 Kio)
4 (= Htmls (545 Kio)
4 (= libess (32 Kio)
7 jquery-ui-1.8.18.css (32 Kio)
4 (= libjs (356 Kio)
5 jquery-1.7.2.min.js (92 Kio)
% jquery-ui-1.8.18.min.js (205 Kio)
7 raphael-min.js (58 Kio)
4 (= libwoff (147 Kio)
A crimsontext-italic.woff (54 Kio)
A crimsontext-roman.woff (93 Kio)
& analog-clock.htm (3 Kio)
¥ analog-clock.js (5 Kio)
4 (= Images (198 Kio)
& Cloud.jpg (198 Kio)
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6 COMMANDES DE LA BARRE D’OUTILS

6.1 Publication de la grille de programme
N’oubliez pas de publier votre grille afin qu’elle soit prise en compte immédiatement par le ou les appareil(s) :

cliquez sur Publier vers les appareils

$" Innes Screen Compose% - « Formation G3 =*

Fichier Reéglages Aid

..';v[;_:l,v|?=_.i v@v
B Mes habillage;. J% Publier vers les players B )= ¥ ||EP Calendrier | EvénemenstE_M_én_‘i@s
Pubfier vers un repertoire [ 1[2" .medials 2 Mic)
-4 = .;‘Dn'ts.ﬁl' M-in)
Aa arial.tf (760 Kio)
Aa times.ttf (B14 Kio)
4 = Htmls (545 Kiol

Formation

Pour enregistrer la grille sur une clé USB, cliquez sur Publier vers un répertoire .

6.2 Mise a jour du firmware
Attention, avant de mettre a jour le firmware d’un appareil, vous devez vérifier que la version du firmware dont
vous disposez est bien compatible avec votre appareil (DMC200 ou autre modéle).
Les mises a jour des firmware sont disponibles sur I'espace de téléchargement, gratuitement
e la premiere année d’utilisation du logiciel et
* les deux années suivantes si vous avez souscrit au contrat de maintenance.
Envoyer un mail a support@innes.fr avec le n° PSN du logiciel et le numéro de licence pour obtenir un identifiant de

connexion et un mot de passe.

© Dans Réglages > Préférences > Publication, vérifier que le ou les appareils cochés correspondent bien a la version
de firmware que vous allez lancer. La version du firmware doit é&tre compatible avec le matériel.

Fichier Réglages Aide
g:-' - E—. - IL‘I-__;-II] ﬁ - 9 - '.‘_'.‘_} -
(B M grill-es-\ 1@ Nouveau logiciel pour les players =i — ﬁ

| & Mettoyer

! o Importer des modéles

® Cliquez sur o
© Dans la fenétre Explorateur Windows, ouvrez le fichier firmware.
Patientez pendant le téléchargement.
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r = = — B
§ Sélection d'un firmware - @
@\j'| VNG R = | 4 ||| Fechercher dans : Nouveau do., £ |
Organizer = MNouveau dossier == O i@l
-
s A * | Nom Date Typ|
Ay Favorls{b I

Bl Bureal || playzilla-dmc200-setup-2.50.79.frm 20/12/2011 23:00 Fict
| Emplacements r¢ = I

i |
4@ Téléchargem enty |

3 TV enregistrée 9

= Bibliotheques

| Documents

[Es] Images
ﬂt Musique
& Widéos
- M ]
Nom du fichier: ~ | [Firmware -

l Cuvrir Ii Annuler I

@ Uicone ¥ dans la fenétre Rapports indique que la mise a jour s’est bien passée.

* Bandsau | 92 Zones secondaires de s scéne |7 Rapports

«f Dernigra mise & jours logiciel vers « dmc200-2,50,13.Frm » le jeudi 18 mars 2010 & 10:41

o dmezon

6.3 Nettoyer les données de I'appareil
La commande Nettoyer purge tous les médias et ressources de I'appareil. Aprés un nettoyage, I'appareil ne contient

plus aucun média.
Le configuration systéme de |'appareil ne sont pas purgées (adresses IP, préférences, date,...).

Le nettoyage manuel de I'appareil permet de revenir a une configuration maitrisée de I'appareil.

O Sélectionnez un appareil dans la liste (pour en sélectionner plusieurs, maintenir la touche Ctrl enfoncée et cliquer

sur les appareils)
@ Cliquez sur Nettoyer

6%

Tentative de connexion au player...

2 minutes restantes
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6.4 RAPPORT DE COMMANDE

Des indicateurs verts signalent le bon déroulement d’'une commande. Si un probléme survient, I'indicateur général
se change en croix rouge avec une description de I'anomalie.

Indicateur général

t{y"’ Pas de derniére publication
'{f' Pas de derniére mise 3 jour logiciel

v"’ Pas de dernier nettoyage

F Rapports

Qf Pas de derniére publication

Qf' Pas de derniére mise 3 jour logiciel

& Demier nettoyage le vendredi 22 juin 2012 3 00:16
& DSA3300_Bernard : Accés interdit au document
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Pour tout complément d’information, nous nous tenons a votre disposition au
02.23.20.01.62 ou par mail
e Support technique a support@innes.fr

e Contact commercial a sales@innes.fr

Site support: http://www.innes.pro/fr/support/

INNES SA
5A rue pierre joseph Colin
35700 RENNES

Tel :+33(0)223200162
Fax :+33(0)223202259
http://www.innes.pro/fr




